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lmagina 

Sidst fortalte jeg lidt om Ke nneth 
Bernholms og Torben Mathias- 
sens spil, «348«.Torbeneri©vrigt 
ham, der sad og sa sod ud pa det 
biliede i sidste nummer, hvor der 
var en Amiga i baggrunden. 

Spillet «348« t er indtil videre 
blevet skrinlagL Bade Kenneth 
og Torben mente ikke, al spillet 
kunne blive sa suveraent godt 
som de havde regnet med. sa de 
er gaet igang med et nyt projekt. 
Starvision derimod har abenbart 
heegtet sig fast ved -348-, men 
det kan vi diskutere efter rekla- 
merne. 

Igen er del Torben der tegner 
graf ikken, Nej. undskyld, det VAR 
Torben. Han tegnede noget de- 
mografik, som Kenneth bruger 
til at se hvorvidt sourcekoden er 
rigtigt programmeret. Torben er 
hoppet fra projektet, og Kenneth 
siger, at han gerne vil have Rolf 
Mogensen til at tegne den endel i- 
gegrafik. Rolf Mogens-en er ham 
der er i gang med grafikken til 
Thomas -MACH- Zelikmans nye 
seje spil «Tower of Death-. Dem 
vender vi ogsa tilbage tiL 

Kenneths spil gar under ar- 
bejdstitlen »Imagina«. lmagina er 
ogsa navnet pd det land hvor 
handlingen sages at udspille sig. 
Jeg fik via tophernmelige kilder 
(Kenneth selv! Red.), fat i en for- 
steudgaveaf stoyrboardet, og jeg 
anser det som vasrende min pligt 
at oplyse alle jer gameloonies 



Torben er ved at blive kendt pa sin graflk - hvad med DIG? 



om hvad I kan forvente jer af det- 
te ganske interessante spil. 

»l landet lmagina, hvor alle 
programmorer og grafikere lejer 
deres helte, monstre, fjender. 
maskiner og battlefields, er der 
opstaet et opror blandt de onde. 
De er trastte af altid at tabe fordi 
sma helte nedkasmper alt og alle 
med oddsene 1 mod 100.* 

■Du er den mest heroiske og 
beskedne af alle tidernes helte, 
og du skal nedkasmpe diverse 
baddies pa din Ghost'n'Goblins 
lignende tur mod slottet. hvor 
•The Dark Overlord" bor...* 

Detvar introduktionen.lndled- 
ningen ser sadan ud: 
■Du ser starten af forste bane, 
med el lille stratekt stenhus 
ydersl Ul venstre, med gul/oran- 
ge farver flimrende i vinduet for 
at simulere et abent ildsted.- 

-Deter en tidlig taget morgen i 
den dugvade skov (morgengryet 
fades i baggrunden med coppe- 
ren). Der er en stille vind der bae- 
ser, samt diverse andre lyde." 

■En brevdue kommer flyven- 
de (animeret) og kaster en lille 
dims (brev) ned, der lander foran 
hytten for derefter at lande pa 
hytte n . Vo res li He helt kommer ud 
i natskjorte og hue, for at samle 
den op, har han leeser brevet, 
scroller teksten op foran hele 
baggrunden. Dette brev giver pa 
en heroisk made besked om. at 
han skal redde landet (og bla, 



bla t bta, bla). Mar teksten er scrol- 
let faerdig, drejer han hovedet ud 
mod spilleren og ser gnaven ud. 
En lille taleboble med grimme 
tegn kommer til syne over bans 
hovede. Sa vender han om. og 
gar ind i huset Han sma?kker 
med doren.« 

•Lidt efter kommer han ud, 
kla»dt sejt pa. og her begynder 
dne vilde action sa..." 

Det var et direkte citat fra Ber- 
nolmeren5 storyboard, og nu gar 
jeg sa over til. at det er mig der 
forklarer resterv 

En ny slags Ghost'n'Goblins 
er havd spillet bliver til. udtaler 
Kenneth, Dog kommer der lu- 
smdvis af nye ideer og features 
med i gameplayet, hvor det dre- 
jer sig om at udslette den grim- 
me fyr, »The Dark Overlord". Ly- 
der lidt som -Darth Vader-, men 
det er vel ogsa meningen. 

Skaermen scroller mod ven- 
stre, dvs. at du gar mod hojre. Du 
skal ud pa en lille tur mod den 
sorte herres log i, og du skal na til 
vejs ende inden for 24 timer. Pa 
de forskellige baner a?ndrer tids- 
punkterne sig saledes at man 
forst er pa morgenvandring, s& 
pa en formiddagstur, en efter- 
middagstur, en sidst-pa-efter- 
middagenstur ,og til slut, en af- 
tenpromenade. Der er altsa ialt 5 
baner, for du nar til slottet. og pa 
alle disse fern. erscrollet som for 
nsevnt vandret scrollende. Her 



korer slottet nedad, mens du 
ihserdigt forsoger at komme til 
toppen. Her skal slutscenen altsa 
udspille sig. Den ma du vente 
med at opleve til du engang selv 
har kobt spillet 

Du taller rundt pa alle de flotte 
landskaber (bl.a. underjordiske 
tunneller og sumpe), artimens 
du bliver angrebet af bl.a. en 
ksempe monsterfugl, edderkop- 
per og diverse smakravl, en 
kampegut. smamonstre. flager- 
mus. robolter, spogelser, zom- 
bier og flyvende slimklatter. 

Pigge raider ned i hovedet pa 
dig, eller du falder gennem bro- 
laagning. Sten bliver til ievende 
vassener, og begynder at hoppe 
rundt som vilde maniacs, lige- 
som i arcaden Black Tiger. Derer 
gulve med elektrificerede belaeg- 
ninger, der kan omforme dig til 
en ristet med del hele... 

Efter hvad jeg kan domme, bli- 
ver spillet en rigtig leekkerbid- 
sken, og jeg er da allerede helt 
fascineret af den femte bane. Her 
skal man ga gennem en kirke- 
gard ved nattetide, og det er selv- 
folgelig her zombierne kommer 
ind i spillet- Brrr! 

Der vtl vaere diverse objekter 
man kan samle op {og f£ brug 
for!) og det er sadan nogle som 
Turbo, Energy, Penetrator, Blas- 
ter, Shield, Bamblaster og sidst 
men ikke mindst en Smartbomb. 

Musiksiden bliver koordineret 
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af Steen L. Larsen, bedre kendt 
sorn SLL. og i lolge palidelige kil- 
der, musikken noget af det mest 
rasyrede. man leenge har oplevet 
pa en Amiga. 

I ovrigt regner Kenneth med, 
at 5pillet kan blive rigtigt previe- 
wet i neesle nummer, og han si- 
ger endvidere: -"Spillet skal ikke 
kun vasre en normal •G'n'G-ko- 
pi. Jeg har allerede planlagt et 
par -intirne- scener. hvor man 
skal redde en ungmo eller to. 
Disse scener bliver fuldt anime- 
rede - ikke kun nogle platte bille- 
der!- 

Mere vil jeg Ikke sige. andet 
■end: Watch out. Cinemawarp' 
Den HUe Partner 
Micro-Partner er det tyske firma. 
der har bragt os diverse ganske 
gode spil til vores Amigaer. 

De vil nu til at abne et salgs- 
kontor i det sydlige <JSA. 
naermere bestemt, det solrige 
Florida. 

I starten gik der rygter om, at 
programmprteamet Parsec Soft- 
ware (-the Way of The Little Dra- 
gon*) skulle med derover. De 
skulle arbejde som fuldtidspro- 
grammorer. samt lede den 
kunstneriske del af foretagendeL 

Det rygte viste sig, at vaere in- 
let andet end et rygte, 

Mu forlyder det sa. al amerika- 
nerne. og ikke med produktion. 

Savidt jeg har forstaet det rig- 
tigt. skal den nuvaerende marke- 
tingschef for et af Danrnarks 
storste spilimportorer, tillraede 
som lederaf Micro-Partners ame- 
rikanske kontor. 



Det unavngivne danske firma 
har distributionsrettigheder pa 
Micro-Partners spil i Danmark. 
Man kan derfor forledes til at tio. 
at det danske firma har slaet sig 
sammen med Micro- Partner. Sa- 
ledes at forsta at Micro-Partner 
star for salget af deres egne spil i 
(JSA, mens det danske firma be- 
nytter det Floridianske kontor 
som in dkobscentral for spil til det 
danske marked. 

Det er som sagt kun rygter, 
men lad os nu se. om jeg har ret i 
mine forudsigelser. Jeg vender 
tilbage til det i neeste nummer. 
Maybe.... 

Scanteam 

Som jeg fortaltejeri sidste num- 
mer. er Scanteam i fuldt v igor. De 
ligger for tiden i fofhandlinger 
med flere store udenlandske fir- 
maer. om distributionsrettighe- 
derne til deres spil. 

Det varer lldt endnu. for den 
endelige distributionskontrakt er 
i hus. sa vi ser son tkke spillene 
for engang til sptember/oktober. 

Michael Jakobsen, Scante- 
ams boss, har dog halwejs lovet 
mig, at jeg kan fa lov til at previe- 
we i hvert fald eet af spillene for- 
inden. Det bliver altsa i na»ste 
nummer, og spillet bliver efter al 
ssandsynlighed, det spil der fore- 
lobig gar under arbejdstitlen 
-Black Bandit-. 

Ellers er der ikke meget at for- 
taelle fra den front, da Scanteam 
har valgt at holde omtalen nede 
pa et lavt niveau, men forhandlin- 
gerne er igang. det hasnger sam- 



men med. at de forskellige firma- 
er er meget fintfolende overfor 
hvilke rygter og an det t der saettes 
i gang ved for megen snak. 

Scanteam vil jo gerne have fat 
i den BEDSTE distributor, sA det 
nytter Ikke noget hvis llge netop 
det firma hopper fra. Spillene 
skal iovrigt udgives p& Scante- 
ams egen lab-el. pa licensbasere- 
de aftaler. 
Psygnosis 

Alle Amiga ejere verden over, har 
om ikke andet, sa i det mindste 
hort om Psygnosis. 

Ligesa mange Amiga ejere 
har sikkert undret sig over, hvor- 
for spillenes spillemasssige kvali- 
tet er sa forfasrdelig ringe i for 
hold til spillenes ellers iojenfal- 
dende grafik. 

Selvfolgelig er spillene ikke 
darlige. Det er bare ligesom om 
al Psygnosis ikke rigtigt udnytter 
Amigaens mange mulighederp^ 
en konstruktiv made. Det har de 
hidtil heller ikke gjort, og begrun- 
delsen er ganske simpel! 

Psygnosis" programmorer ud- 
vikler forst al sourcekoden pa en 
S(JN computer, hvorefter koder- 
ne overtures til henholdsvis Ami- 
ga og Atari. Enkelte aendringer 
bliver der dog foretaget, nemlig 
de aendringer der skal til, for at til- 
passe koden til den aktuelle 
computers opbygning. 

Derfor er der i spil som 'Bar- 
barian' en frygtelig irriterende 
bevasgelsesaniamtion. Tingene 
bevasger sig tkke fyldestgOrerv 
de, og standarden er ri ngere, end 
hvis spillene havde vasret udvi- 



klet pa den computer spillet er la- 
vet til. 

SA her pa det sidste er Psygno- 
sis ved at lasgge deres program- 
merignsafdeling om, sa udviklin- 
gen for fremtiden vil forega direk- 
te pA Amigaen og til dels p£ Ata- 
rien. Derfor soger de efter nye 
hab, og jeg har ladet mig fortael- 
le ( at mange kendte danske Ami- 
gaprogrammorer har vasret i 
koniakt med Psygnosis. Hvordan 
det gik ved jeg ikke, men jeg hit- 
her, at det kan hjaslpe med til at 
gore Psygnosisspillene bedre for 
fremtiden. 

lovrigt, sa nedkomrner Psyg- 
nosis her i sommerferien med 
endnu en baby. -Aqua Blast- er 
navnet, og som du sikkert har 
gasttet. sa foregar det u nder van- 
dets overflade. Lsekker grafik 
skulle vasre en af treekplastrene. 

Psygnosis' spil distribueres 
iovrigt i Danmark af World 
Games. 

Hvem er han? 

Spillet -The Vikings- huskes vel 
stadig af alle os mange C-64 eje- 
re. Selv om der var garanteret et 
salg pa minimalt 20.000 eksem- 
plarer, solgte spillet ikke i mere 
end ca. 4000 kopier. Det forste til 
Kele-Lines fald. Det er nu ikke 
Kele-Line vi skal snakke om, 
men ophavsmanden til -The Vi- 
kings- , Soren Gronbech. 

Ja. hvem er han egentlig? 

Hans forste spil hed noget sa 
Sejt som -Cyborg-. Titlen havde 
ikke noget med spillet at gore, sa 
Solid Software eendrede titlen til 
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"Cyber One-. Spillet skulle rigtigt 
have va?ret solgt til det danske 
Quick-Soft, men ifolge Stfren. 
spredte dette firma nogle pirat- 
kopier af det, sS han solgte i Ste- 
det i il Kele-Line, som videresolg- 
te det til sin engelske distributor, 
som udsedte det under labelen 
Solid Software. Soren fik dog at- 
drig penge for det 

Hans videre hfstorie kender vi, 
men hvad med hans fortid? 

For 2-3 ar siden , var der en me- 
get omtalt import® rgruppe, der 
importerede piratkopier til Dan- 
mark. Gruppen hed »Ace & So- 
dan-. Ikke mage ved hvem de to 
var. Det fortceller jeg jer nu... 

/\ce, som egentlig ikke rigtigt 
kunne programmere, er ingen 
ringere end Torben Bakagers lil- 
lebror. Torben Bakager er for ti- 
den Soren Gronbechs hofgrafi- 
ker. og han har tid ligere lavet gra- 
fik til bl.a. "Tiger Mission* og 
■MACH-. 

Gast hvem Sodan var/er? 
Nemlig.. . Soren Gronbech i egen 
hoje person! Det er kommet mig 
for ©re, at han iovrigt aldrig helt 
har benasgtet at vaere det, og 
samtidig har han sagt. at han al- 
drig i sit liv har cracket et pro- 
gram. 

Det skal nok passe at vasre rig- 
tigt, for i de spil han har haft fin- 
grene i. har der kun staet at han 
stod baq importen. 

For skrev jeg, at hans ft&rste 
spil var -Cyborg-. Det er nu ikke 
helt rigtigt. for under pseudony- 
met Sodan, havde han tidligere 
lavet et spil kaldet -Crackers Re- 



venge". Del var en sammenfiet- 
ning af diverse andre spil, og det 
eneste han sadan set selv havde 
lavet var startskasrmen. 

Pa sine sidste dage pa 64'eren 
udsendte han et farveldemo, 
hvori han skrev. at han trak sig ud 
af undergrundssortiel. Han var i- 
gang med et spil. som senere vis- 
te sig at va?re «The Vikings-. 

Efter Kele-Line, blev Amigaen 
hans store lidenskab. Pa et pres- 
semode hos World-Wide Softwa- 
re for et ars tid siden. forlyder det. 
at han hev en med bragt diskette 
op ad lommen, og proppede den 
i en opstillet Amiga 500. Frem pa 
skaermen trillede der en rimelig 
demo frem. lavet af Sodan (So- 
ren). Grafikken var frernstiltet af 
Torben Bakager, og begge to, ud- 
talte de, at de var stolte over def- 
es prestation. 

Nu er Soren pa vej med et nyt 
spil.^ssisteretafTorben Bakager 
pa grafiksiden og Julian Laffaye 
pa lydsiden. 

Spillet udsendes af Discovery 
Software, som Soren associere- 
de sig med efter afgangen fra 
Starvision. 

Det siges at vaere et spil af den 
fedeste slags, horizontal! scroll, 
masser af action og en helvedes 
masse dot grafik. iiolgc ojenvid- 
ner. udspiller handlingen sig pa 
et multi-tovejs-scrollende land- 
skab, hvor alverdens ta?nkelige 
monslre og andre fiduser lever i 
bedste velgaende. Dem skal du. 
som den store helt du er, selvfol- 
gelig udrydde. Det siges. at du 
ogsa skal infiltrere diverse flotte 



slotte. sarnt ksempe om en jom- 
frus gunst. 

0jenvidnerne udtaler i ovrigt. 
at mu sikken er s& ra at det er til at 
tude over. Grafikken og gamepla- 
yet skulle ogsa bare vaere sa 
hamrende godt at man skulle tro 
man sad og fulgte med i en wide- 
screen biograffilm. 

Jeg aner ikke hvornar spillet 
er pa markedei, eller hvad det 
hedder, men tror I ikke at Disco- 
very siger til nar tiden er inde? 

Lille tjron mand 

•Little Green Man- er titlen pa et 
billigspil. som blev udsendt for 
ca. 1/2 ar siden af Bug-Byte. 

Spillet er vistnok lavet af en 
svensk ingenior. Eller.. Er det nu 
ogsa det? Rygterne vil vide, at 
startrutinen. hvor ska?rmen 
s-croller ind fra bege sider. for at 
sarnies pa midten, er taget direk- 
te fra Thalamus' store succes 
■Sanxion-, lavet af den store pro- 
grammer Stavros Fasoulos. 

Sidescrollel i spillet siges at 
vaere hugget fra et andel spil, 
g rafikken fra et tredie (med visse 
aendringer). og styrerutinerne er 
flikket sammen fra helt andre 
spil. 

Musikken er en gamrnel Rob 
Hubbard-melodi (Rob arbjder nu 
ikke som freelance mere, han ar 
bejder fuldtids for del amerikan- 
ske EJectronie Arts), hvor dataer- 
ne er blevet a?ndret. sa den lyder 
en anelse anderledes. 

Deter meget sjovt, at Bug -By- 
te ikke kiggede spillet oxdentligi 



efter i sommene, for de sendte 
det ud pa markedet. Ikke bare pa 
grund af disse fads, men ogsa 
fordi spillet mildest talt er uspi lie- 
ligt. 

Grafikere 

Der sidder utvivlsomt en masse 
grafiske genier rundt om i det 
danske land. Mange af dem er pa 
vej fremad. de sender demoer 
rundt til forskellige soflwarefir- 
maer, og hvis lykken star dem bi ( 
bliver de optaget som grafikere 
pa diverse spil-teams. 

Torben MathJassen er een af 
dem. Han startede med at tegne 
for skaeg, Lidt senere korri han I 
kontakt med Kenneth Bernholm, 
med hvem han blev enig om, at 
de skulle lave et spil sammen. 

De kontaktede sa Starvision. 
og fra den ene dag til den anden, 
haved de dbnet mulighed for. at 
udsende deres spil gennem det- 
te firma, samtidig med, at de 
begge blev skrevet op, si andre 
spillavere kunne benytte sig af 
deres kunnen. Spillet var -348 ", 
som nu er droppet (Starvision 
ved det endnu ikke! ). 

Efter det. gik Torben igang 
med nogel nyl grafik til et nyt 
spil, som heller ikke blev til no 
get. Da Kenneth sa havde lavet 
storyboardet til »lmagina«, blev 
Torben bedtom at lave grafikken 
dertil. Lidt senere droppede Tor- 
ben det sa. Han vil hellere selv la- 
ve opla?g til el spil, og sa tegner 
han selvfolgelig selv grafikken. 
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Jyden vs. Seka 

Kser-este Albert. 
Mft problem bestir i. at jeg ik- 
ke kan starte mine assembler- 
programmer op I min SEKA- 
assembler(deterdet der med 
Breakpoint). Hvordan finder 
jeg ud af, hvor i computeren 
mit program Ilgger? 

Vil du ikke nok komme med 
et eksempel, da jeg er temme- 
lig tungnem! 

Mange venlige hilsener 
Jacob Christensen 
Skovsvinget 22 
8500 Grena 



Okay Jacob, 

Du skal selvfolgelig vasre tilgivet 
for denne gang, men for fremti- 
den skal alle Amiga-sporgsmal 
rettes til mig. Anders Teknoduck. 
som efter onkel Alberts paene 
indledende ord, har overtaget 
den Amigaske del af bans aha- 
dende brevkasse. 

For at starte dine assembler- 
programmer i SEKA-assemble- 
ren skriver du forst -A- for As- 



semble. Efter assembleringen 
skriver du «J« efterfulgt af navnet 
pa den label du onsker at starte 
dit program ved. Sare simpell! 

Dit program bliver normalt lo- 
kaliseret et sted i hukommeisen. 
hvor Amiga'ens multitasking 
system synes at der er plads til 
deL Hvis man ikke as sem blerede 
sine programmer i en relativ 
adresse. viJIe det aldrig kunne 
kore i et multi-tasking system, Er 
du ikke interesseret i multi-ta- 
sking, kan du starte dit program 

pa en fast adresse. med de 2 ord- 
rer 'ORG- og 'LOAD-. F.eks. kan 
du g©re som i nedenstaende ek- 
sempel: 
org $60000 
load S60000 

loop: move.w $dffQ0a,SdffQQ6 
btst #6,$bfe00l 
bne.s loop 
rts 

Dette program bliver lagt i adr. 
$60000, og returnerer til SEKA 
ved tryk pa venstre rnus-last. 

Venlig hilsen 
Anders Teknoduck 

NB! Hvilke indledende ord, An- 
ders? Fy-fy skamme! 

hilsen Albert 




AMIGA'en har 4 udgange i ste- 
reo, hvor ATARI har 3, som vist- 
nok ogsa er i stereo. Pa 
AMIGA'en kan du nemt lave sa- 
kaldt hard-ware lyd, hvorimod 
det voider stone besvasr pa ATA- 
RI'en. Bege maskiner kan sample 
lydsekvenser, men kvaliteten er 
uneegtelig bedre pa AMIGA'en, 
pi grund af de A kanaler, 

Nar din kammerat pastar. at A- 
TARI ST er den bedste. sa er det 
nok fordl han har horl at 
ATARI'en ofte bliver benyttet til 
manipulering af lyde i mange 
pladestudier. Det er ogsa rigiigt. 
ATARI'en har vundet stor indpas i 
musikbranchen. og det skyldes 
sandsynligvis. at ATARI'en kom 
pa markedet for AMIGA'en, og 
derfor var den eneste computer 
pa det tidspunkt, der havde mu- 
lighed for at udnytte det potentia- 
le der ligger i bearbejdning af lyd. 
Derfor fik ATARI ST llge fra star- 
ten star opbakning i form af et 
vaeld af programmer og hardwa- 
re-udvidelser, beregnet til bade 
musikarbejde og fritid. Siden har 
firmaet ATARI ksrt videre pa den 
succes, og derfor er ATARI idag 
kendt som en god musik-ma- 
skine. 



AMIGA'en burde i realiteten 
kunne klare det sarnme. endda 
bedre. men det har vaeret treegt 
med en ordentlig softwgreopbak- 
ning. sa de pladestudier der har 
investeret i ATARI'en. gar ikke li- 
ge pludselig hen og skifter syste- 



met ud med en AMIGA. Det bety- 
der skam ikke, at ATARI'en er be- 
dre end AMIGA'en. Det betyder 
bare, at ATARI'en har vundet ind- 
pas pa et marked, der var abent 
for nyskabelser. Hvis AMIGA'en 
var blevet lanceret for ATARI'en 
og havde faet den samme store 
opbakning, er der ingen tuivl om 
at denne maskine ville have vae- 
ret nummer eet i den branche. 
Det er samaend tilfaeldigheder- 
nes gang og rygter spredes hur- 
tigt - hvis den ene ATARImusiker 
far succes med sin maskine, skal 
den anden ogsa have een. 

fNogle helt andre features, er 
AMIGA'ens 4096 farver mod 
ATARI'ens 512. og AMIGA'ens 
multitasking, som ATARJ'eri ikke 
har. Som jeg for har naevnt, har 
ATARI'en faet en storre software- 
opbakning end AMIGA'en. og 
det hasnger som sagt sammen 
med de forskellige lancerings- 
tidspunkter og den mindre kom- 
plekse struklur i ATARI'en. Mu da 
Commodore arbejder pa at udvi- 
kle stadig storre og staerkere 
AMIGA'er, er AMIGA'en ved at o- 
verhale ATARI'en. Der kan godt 
ga en tid, men Commodore AMI- 
GA vinder storre og storre indpas 
i de private hjem, og software- 
producenlerne er ved at fa ojne- 
ne op for AMIGA'ens kunnen. 
Man kan roligt sige at AMIGA'en 
ikke Itengere er jomfruelig. 

Mu kan du selv vurdere hvor- 
vidt din kammerats pastand er 

ri 9 ti 9' Hilsen Albert 




IBIS 



'slut' 

ty- 
*• 
ler 
d 

m 

en 
6n 



Hej Albert! 



Vi har et par spergsmal, som 
vi gcrne ser besvaret, heist sa 
hurtlgt som mullgt.... 

1. Hvordan forhlndrer man 
RUN/STOP-RESTORE I 
128-mode? 

2. Kan du an vise et sted, 
hvor man kan fa lavet et 
blllede af sig selv pa sin 
128'er, eller evt. bare dl- 
rekte ud pa printeren? 
(Okimate 20). 

Pa forhand tak. 

Hilsen Mads % Ulrik 

! Hej Mads & Ulrik! 

I, Jeg mA med stor beklagelse i 
stemmen indrommer, al jeg ikke 
aner hvad der er i en 128'er. Jeg 
har godl nok selv haft et par styk- 
ker, men dem havde jeg udeluk- 
kende fordl jeg saledes kunne 
kore med 2 MHz nar jeg skulle 
assemblere mine fantastiske 
programmer og rutiner til Com- 
modore 64. 

Til at daskke 128-omradel har 
vl skribenten Jan Trzakowski, 
der leder sektionen Com-fect 
128. Jeg har fact mig en lille 
sludder med ham, og han mener 
godt, at hart kan fabrikere det 
nodvendige programmel, til at 
forhindre ROM/STOP- RESTORE 
pa 128'eren. Nu da I abenbart bar 
en 128'er fslger I ganske givet 
med i hans interessante sektion. 
Der kan I hojst sandsynligt inden 
laenge finde det 1 skal bruge. 

2. Jeg kan anvise et sted i "R- 
voti. hvor man kan fadigitaliseret 



et billede af sig selv og fa det 
printet ud pa en T-shirt. Men jeg 
har endnu aldrig hort om et sted. 
hvor man kan fa billeder af sig 
selv ind i 128'eren - eller for den^ 
sags skyld, ud pa printeren. 

Derimod kan man godt selv. 
via et videokamera og en digiti- 
zer, digitize et billede af sig selv. 
og derved fa det ind i compute- 
ren. Nu ved jeg ikke om et sadant 
system er udviklet til C-128. nar 
del allerede er udviklet til 64'er- 
en. Man kan jo snildt kore i 64- 
mode pa en 128'er, og de farver- 
ne og belaegning af billedet stort 
set er ens i begge modes, ja sa er 
der ingen grund til at ville digita- 
lisere billeder ind pa en 128'er. 
Man kan digitalisere det i 64- 
mode og derefter kore det ind i 
128-mode. og evt. aendre det sa 
det passer til standarden. 

Den digitizer jeg kender til 
64'eren er lavet af et flrma der 
vist nok hedder Printechnik. Di- 
gitizeren hedder noget 1 stil med 
Digitizer 64. Nu er det godt nok 
et ars tid siden jeg har mingiet 
med denne dims, men jeg mener 
den bliver • eller i det mindste 
blev ■ importeret til Danmark af 
Scandinavian Software. 

Med Digitizer 64 kan man digi- 
talisere et billede og sa kore bille- 
det bade op og ned og til siderne, 
Det kommer sig af at »fotoeu fyl- 
der mere end selve ska?rmbille- 
det. og sa kan man selv cefitrere 
del som man onsker. Til slut kan 
an vaelge hvilket format billedet 
skal saves under, f. eks, Koala 
Painter og diverse andre tegne- 
programmer, sa man bagefter 
kan manipulere med det -og ud- 
printe det - via tegneprog ram- 
met. 

Hilsen Teknoduck 
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Til Albert Tekno- 



Jeg har et stort problem som 
jeg ha per dcre kan hjelpe meg 
med. Det har seg nemlig silk, 
at nar jeg bruker datamaski- 
nen I over 30 mlnutter. be- 
gynner skjermen a bl) uklar 
og darllg, og det kommer en 
slags lav «• White Noises fra 
128'eren som oker etter- 
hvert. 



Detter er meget Initerende. 
saerllg fordi jeg vet hva det 
skyldes: 

TRANSFORMATOREN. 

Denne blir for varm, og 
VIPS, skjermen bade ser og 
hores ut som Ronnie Rubber- 
duck far hand (Tok du den?) 
har st att op av badekaret. Jeg 
bar prevd a lufte ut skikkellg 
og a abne vlnduet, men det 
hjelper Ikke sasrllg mye. 

Du er mlt eneste hap!!I!l 

Venlig hilsen. 
Lars Dybwad 
Svalbardvn. 16 B 
0375 Oslo 3 
Norway 



! Hej Lars! 

Jeg forstod ikke rigtig den med 
Ronnie, men hvis det var mem 
som en fastslaelse af hans debili- 
tet, sa var den god! 

Med hensyn til din computer, 
sa kan jeg fortaelle dig. at jeg selv 
en gang har vasret den stolte ejer 
af bade en almindelig 128'er og 
en 128D. Ingen af dem har pa no- 
get tidspunkt opfort sig som din 
abenbart gor. 

Jeg vil forests dig at du prover 
at flytte din transformator lasnge- 
re vask fra skaermen, da det er al- 
mindelig kendt at transformato- 
rer udsender nogle radiobolger, 
som kan virke forstyrrende pa 
skaermen. Jeg kendte engang en 
fyr. hvis ska?rmbillede forsvandt 
lige sa snart eleatoren i hans lej- 
lighedskompleks gik igang. Det 
kom dog tilbage, iigesa snart ele- 
vatoren var kommet igang. Det 
kan give dig et indtryk af, hvor- 
dan radiobolger indvirker pa en 
skaerms optrasden, 

Du skriver. at din ulykke skyl- 
des transformatoren. Hvis det er 

tilfaeldet (hvis mil forelag ikke 

duer), sa skal du nok overveje at 
sende din transformer til reparati- 
on eller du kan kobe dig en ny. 

Fa ogsa en eller anden til at 
tjekke cornputeren og skasrmen, 
da det jo alligevel godt kan vaere 
en los forbindelse i f. eks. ind- og 
udgangen til skaerrnen. der ode- 
laegger din skaerms prasstatio- 
ner. 

Good Luck! 

Albert Teknoduck 



Hej IC RUN! 

Jeg arbejdede med work- 
bench og ville slette 3 DPaint- 
II brushes fra min brush-skuf- 
fe. Jeg abnede skuffen. tryk- 
kede shift og klikkede pa de 3 
billeder jeg ville slette MEN 
GLEMTE AT SKUFFEN OGSA 
VAR "VALGT". Sa valgte jeg 
discard, og vupti, var alle mi- 
ne brush's + skuffe va»lc 

Hvad gor jeg? Kan det red- 
des? Jeg har ikke rort disket- 
ten siden, i hab om at I kunne 
hjaelpe mig. Ven , jg hj|sen 

.... . Jes Nielsen 

Hej Jes! 

Ingen backup? INGEN BACK- 
UP??... 

Det er kun fordi du bor i Hvalso, 
at du far hjaeip!! 

Du ma ALDRIG holde shift ne- 
de, nar du bruger discard. Dette 
vil, SOM DU VED. bevirke. at alt 
og alle i din skuffe bliver slettei, 
og det er lige hvad du har gjort, 
However, A.T.jr. kan dog trylle 
med den magiske halefjer, og 
fixe et mirakel for dig. 

Jeg har ikke selv sa megen er- 
faring med workbenchsystemet, 
sa under tejlfindingen naede jeg 
da ogsa at slette hele -basic- 
demos' -skuffen pa min "Extras' 
disk, som var blevet udna?vnt til 
forsogskanln. 

Hvis du har Z drev, kan du pa 
din workbench, via CLI. skrive 

DISKS ALV DFO: to DFI: 



e 



Saet derefter din ulykkelige D- II. 
Paint-ll disk i det interne drev. og I 
en torn disk i det eksterne. Tryk 1 
return og efter 10. min. vil den | 
tomme disk indeholde en kopi af 1 
din DPaint-disk MED dine slette- I 
de filer. 

Har du kun 1 drev, skriv da: . 

DISKDOCTOR DFO: DFI: 

Dette kraever ogsa en tom disk at ,| 
gemme resultatet pa. 

Hvis du. mod al forventning, | 
ikke selv har adgang til disse pro- 
grammer, kan du sende en kopi 
af din disk, samt en frankeret 
svarkuvert til mig pa IC RUN's 
adresse, og sa skal jeg allerna- 
digst fixe den for dig.Maerk kuver- 
ten 'Fixning«. 

Husk nu altid at slette I brush , 
ad gangen, og brug aldrig shift!! 

Pa genskrivning 
Anders Teknoduck 
ri'mmiiMHmimi 



Part II 

Forhabentlig har I anskaffet jer 
noget supplerende materiale, sa 
I bedre kan folge med i min 'un- 
do msning-. Det er nu ogs-a mere 
fordi. at jeg sa ikke behover at ud- 
dybe de torskellige eksempler alt 
for meget, og hvis jeg ikke ska! 
det, sa bliver det hele nernmere 

for os alle sammen. 

I forste afsnit beskseftigede vi 

os med at gemme og hente vaer- 

dier. Det er faktisk det essentielle 
i maskinkode, selvom man selv- 
folgelig skal bruge diverse andre 
dikke-darer for at kunne udfore 
et vist arbejde. Vi fortsatter altsa 
med lidt byte-manipulation. 

Hvor eksemplerne i sidste af- 
snit udelukkende var merit som 
en slags anskueliggorelse. sa er 
nogle af eksemplerne i dette af- 
snit modne til indtastning og af- 
provnlng. Du kan selv vurdere 
hvad det er for nogle af dem. 

Hopning 

Lad os 5tarte med at snakke lidt 
om hvordan man »jumper«, Der 
er flere handlingsbetingede hop- 
kommandoer, mens der er kun 
en enkelt ubetinget hopper. 

100 hop INC 53280 
1 I 0 JMP hop 

JMP betyder 'jump*, og udforer 
det samme som GOTO ville ge>re 
i BASIC. Der er bare den forskel 
at JMP ikke hopper til et linje- 
nummer men til en label. I dette 
tilfselde er -hop-labelen, og om 
du kan se. sa hopper JMP ikke til 
linje 100 men til labelen 'hop-. 
Egentlig sa hopper JMP altid til 
et slags linjenummer, men det er 
forst nlir programme! er blevet 
assembled og koden er blevet 
lagt i hukommelsen. Sa er linje- 



nummeret bare et adressenurn- 
mer. men det kan du selv finde 
ud af, nar du engang bliver dygti- 
gere. for det er ikke en speciel 
vigtig detalje. Bare du busker 
hvordan man gor i assembler. 

I det ovenstaende eksempel 
kan du se vi bruger kommando- 
en INC (do you remember?) til at 
sendre kantfarven, Eksemplet er 
opbygget som en uendelig lok- 
ke, som lige sa snart adresse 
53280 er forhojet. hopper op til 
•hop- igen. hvorefter den sam- 
me procedure udpiller sig igen, 
og det bliver den ved med. indtil 
du afbryder den. Prov selv at tas- 
te det ind, sa kan du se et leekkert 
farvedyt ude i borderen. 

Lokker kan ogsa laves udfra et 
betinget hop. Vi kunne f.eks. go- 
re det pa denne made: 

100 LDA *0 

1 10 STA 53280 

120 hop IMC 53250 

1 30 BNE hop 

140 RT3 

Forst saetter vi adressen 53280 
til nul. attsa kantfarven sort Der- 
efteT gar den lille -hop-sekvens i 
gang. Ligesom i det forrige ek- 
sempel, increaser vi adresse 
53280 med 1, hvergang lokken 
kores igennem. Dog er l©kken 
nu betinget af, at adressen 
53280 ikke overstiger 255. Lige- 
sd snart den gor det, sa fortsaet- 
ter rutinen ned til RTSet, og pro- 
grammet returnerer. Hvis den ik- 
ke overstiger. sa udforer BNE et 
hop op til labelen -hop'.Narvaer- 
dien i 53280 bliver storre end 

255. sa skal det betyde, at vasr- 
dien er lig med 0, som jo i teorien 
ogsa bor repraesentere vaerdien 

256. For lige at forenkle min fo- 
restaende forklari ng bor 1 li ge ha- 
ve dette eksempel: 



100 LDo #0 

110 STA 53280 

120 hop INC 53280 

130 BEQ end 

140 JMP hop 

150 eno RTS 
Her ser vi en samm enb! anding af 
bade et betinget og et ubetinget 
hop. Egentlig er det nu udeluk- 
kende et betinget hop. da JMPet 
er betinget af det betingede hop. 
Rutinen udforer faktisk prascis 
det samme som forrige eksem- 
pel, bare pa en lidt anden made. 
Et lille -handlingsreferat* af den 
nye rutine: 

100 A=0 

110 A gemmes i adr. 53280 

120 labelen hop' er sekv en- 
sen hvor 53280 forhojes 
med een 

130 hvis vaerdien i adr. 

53280 er =0. sa hop til 
labelen end 

140 hop ubetinget tilbage i 
labelen hop 

150 labelen * end ■ er sekven- 
sen hvor rutinen hopper 
tilbage udgangspunktet 

Forstod I det? Det tror jeg nok, 
men lad mig lige uddybe det en- 
gang. BNE og BEQ er, som I sik- 
kert har bemeerket.de betingede 
hopkommandoer. De er de al- 
mindeligst benyttede ud af i alt 8 
forskellige. De resterende vender 
vi tilbage til, for det er nok bedst 
at I forst fortar BNE og BEQkom- 
mandoerne. 

Kommandoerne kan bruges 
bade ved sammenligninger 
<CMP. CPY. CPX - coming up!), 
op- eller nedtasllinger som egent- 
lig ogsa kan karakteriseres som 
sammenligninger. ved addition; 
og subtraktion (+£-). samt i di- 
verse andre tilfaelde. En typisk 



teellefunktion. naesten ligesom 
de forrige eksempler, kan fllu- 
streres saledes: 

100 LDY SO 

1 10 skr iv TYA 

120 STA 1024/Y 

130 DEY 

1 40 BNE skr iv 

150 RTS 
Forst saetter vi Y til at vaere nul. 
Sa gar lokken igang, og efterhan- 
den som den gor sig faerdig, sa 
st3r hele karaktersaettet (compu- 
terens alfabet) pa den overste del 
af skeermen, for hvert loop (lok- 
ke-hop) bliver den nye vasrdi i Y 
forst over i A, som sa skrives ud 
pa skaermen. I kan se. at proce- 
duren faktisk er den samme, 
som den forste betingede lokke, 
blot med den forskel, at her FOR- 
MINDSKES ta»llere n som i stedet 
for at vxre en adresse. er varia- 
blen Y. Her bliver den forstnaevn- 
te aktuelle vaerdi efter fo rmin dsk- 
ningen altsa 255, mens den i det 

fomEevnte eksempel vil blive 1. 
fordi den der forhojes, Faslles for 
dem begge er. at nulvasrdien 
forst fremkommer. nar taslleren 
har veeret alle 256 talkombinatio- 
ner igennem, altsa fra 0 til 255 el- 
ler 255 til 0. lass selv lidt mere om 
hexadecimale tat. 

Hvergang resultatet a f den sid- 
ste operation, f.eks. som i oven- 
neevnte eksempel, IKKE er lig 
med veerdien nul (0), sa er det 
BNE-kommandoera der treeder i 
funktion. Omvendt er det med 
BEQkkommandoen, der forst 
traeder i kraft, hvis den sidste 
operation ER lig med nul, 

Det er nu en lidt forkert made 
at forklare det pa (vi vender tilba- 
ge til det lige om lidt), for egentlig 
er det Z-flaget det hele drejer sig 
om, nemlig hvorvidt den er 1 el- 
ler 0. Men alle flagene (der er fle- 
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re forskellige til de forskellige be- 
tingede hopkommandoer)erder 
ingen grund til at fordybe os i, sA 
dem far I kun i sma track, da man 
egenllig aldrig teenker ncermere 
over dem. nar man forst er kom- 
met i gang med ai programmere 
selv. 

Sammenligninger 

Vi vender straks tilbage til de for- 
skellige betingede jumpere, men 
forst skal vi have sat sammenlig- 
ningerne ordentlig pa plads. 

Som sagt, sS er der ikke mere 
end tre sammenligningskorn- 
mandoer. Det er CMP. CPY og 
CPX. CMP er akkumulatorens 
sammenligner. mens CPY og 
CPX henholdsvis er Y- og X-vari- 
ablens. Der er kun tre funktioner 
for disse sarnmenlignere der er 
ens, Det er fordi, at man i CPY og 
CPX kun har mulighed for at be- 
nytte tre, mens man i CMP kan 
benytte 5 funktioner udover dis- 
se tre andre. De tre er: 

1 . ) CMP #$FF / CMP #255 

2. ) CMP $FF / CMP 255 

3. ) CMP $FFFF / CMP 65535 

Den forste er en direkte sam- 
menligner. der sammenligner 
veerdien i variablen med den an- 
givne vaerdi i CMPen. Den anden 
sammenlignervaerdin ivariablen 
med en adresse i Zero Page. Zero 
Page er alle de adresser, der lig- 
ger under Sff (255, altsa fra 0 til 
255 (1-256)). og det er disse 
adresser der normalt bruges 
som •gemmeadresser-, da disse 
adresser kun bestar af eet tal, til 
forskel fra resten af hukommel- 
sen.derudelukkende bestarafto 
tal. Den trdje er faktisk den sam- 
me som nr. 2 blot med den for- 
skel at sarnmenligningen fore- 
gar i en hojere adresse end $ff el- 
ler 255. altsa fra adr. 256 (50100) 
og opefter. Disse adresser kaldes 
Absolute, da det er dem der be- 
nytter sig af de to tal. At de benyt- 
ter sig af to tal er ensbetydende 
med, at pointeren til den relevan- 
te adresse. er bygget op af en hi- 
og lobyte, mens de ferste med 
kun eet tal. kun er bygget op af 
lobyten, fordi hibyten logisknok, 
altid vil veere 0 (derfor Zero Pa- 
ge). I'll come back to that. 

De viste eksempler behover 
ikke at vaere CMP, de kunne lige 
s& godt have veeret CPY som 
CPX, da de som sagt er de faelles 
funktioner. De resterende CMPe- 



re vil jeg ikke komme ind pfi, for 

det ville va*re foromfattende, nar 

I selv kan slA dem op i jeres ny- 
indkebte bcger. I har vel k&bt sa- 
dan nogle, ikke?? 

De viste vasrdie r kan i de to far- 
ste variere efter eget onske i stor- 
relsen 0 til 255, mens den tredje 
og sidste kan variere fra 256 til 
65535. 

lovrigt skal 1 ikke spekulere sa 
meget over hvordan de to sidste 
bruges. da en assembler selv ra- 
der bod p& hvorvidt det drejer sig 
om en Absolute eller en Zero Pa- 
ge adressering, 

Et eksempel pa nogle sarn- 
menligninger ville nok lette pa 
forst&elsen: 

100 LDA 255 

no cmp § i 

Her ser vi hvorvidt vasrdien i ak- 
kumulatoren, som er hentet fra 
Zero Page-adressen 255, er lig 
med 1. Hvis vi ikke gider bruge 
vaerdien fra 255, kunne vi f.eks. 
lave linje 100 om til LDA # 2. 
sa var det bare tallet 2 der biev 
sammenlignet. Hvis vi nu ville 
bruge adresse 255, kunne vi jo 
ogsa satedes: 

100 LDA # 2 
110 CMP 255 

Sa vil vi gerne se hvorvidt Zero 
Page-adressen 255 indeholder 
vasrdien 2. 

100 LDA # 3 
110 CMP 49152 

Her sammenligner vi Absolute- 
adressen 49152 med tallet 3. 
for at se om vasrdien i denne 
adresse er 3. 

Mulighed erne 

Sa skal vi igang med de for- 
skellige betingede hop. Som 
jeg naevnte tidligere, s& er de 
allesammen afhasngige af Sta- 
tus-flaget, som egentlig er et Mi- 
le intern t register i 64eren. Det- 
te Status-flag indeholder nogle 
cell-er, der bliver enten taendt el- 
ler slukkei alt afhaengig af, 
hvordan resultatet af en sam- 
menligning eler operation er 
endt. Jeg vil Ikke berore dette 
flag, for bare man kender de 
forskellige betingede hopkom- 
mandoers egentlige funktioner. 



sa kan man uden nogle former 
for komplikationer benytte dem 
som det nu er passende. Dog 
skal de selvfolgelig kun benyt- 
tes i de rette sammenheenge. 
for ellers kan ens program 
godt ga hen og tilkendegive at 
det ikke virker efter hensigten. 

I far lige en lille oversigt over 
de forskellige hoppere: 

BBC Branch on Cany Clear 
BCS Branch on Carry Set 
BEQ Branch on EQual result 
zero 

BNE Branch on Not Equal/ 

result not zero 
BMI Branch on Minus/result 

minus 

BPL Branch on PLus/result 
plus 

Der er yderligere to. BVC og 
BVS, som er sa sjaildent benyt- 
tede. at jeg ikke synes det vil 
vcere tidssvarende at komme 
med en fortolkning her. Gen- 
nemgaende sa er BNE og BEQ 
de mest benyttede. omend de 
andre naturligvis ogsa bliver 
benyttet i stcrre omfang. 

BCC og BCS er afhsengige 
af carry-flaget, som er en del af 
statu s-flaget/registrel, Carry-fla- 
get er det flag, der fungerer 
som en slags -mente* (se tforri- 
ge nummer) ved savel addition 
og multiplikation som ved bit- 
rykning. Bit-rykning tager vi op 
i na?ste nummer. Det er sadan 
nogle •skasgge- kommandoer 
som ROL, ASL og sa videre... 

Hvis carry-flaget er sat (se 
ogsA forrige nummer - SEC), 
si er det BCS der trasder i 
funktion. mens det ganske na- 
turligt er BCC (CLC) der trader 
til. hvis carry-flaget ikke er saL 
Et lidt kompltceret eksempel 
for at lette forstaelsen: 

1O0 SEC 

1 10 BCS ic 

120 end RTS 

i#0 ic IWC 53261 

140 CLC 

150 3CC end 

I linje 100 sa?ttes carry-flaget, 
hvorfor programmet sa i linje 
110, hopper til labelen -ic i lin- 
je 130. Her forhojes baggrunds- 
farven med en vaerdi f 1, hvor- 
efter linje 140 sletter carryet, 
Slutteligt hopper programmet 
til -end- - labelen i linje 120. 



fordi BBC jo aktrveres ved slet- 
tet carry-flag. Gud nade og 
troste mig hvis den ikke sev 
ind!? 

Ved sarnmenlignlnger benyt- 
tes gsa disse to. Hvis vi f.eks. 
vil se, hvorvidt en vaerdi er 
■•storre* eller --mindre end-, kan 
det gores pa mange forskellige 
rnader. Jeg bruger selv til tider. 
diverse kompticerede teknikker. 
hvor jg ikke direkte sammenlig- 
ner vaerdierne. men det er nok 
for tidligt for jer. I b<ar nok fore- 
lobig hoick- jer til denne simple 
facon: 

100 W$ *4 
1 10 CKP ^ 5 
150 BCS end 
1.30 INC 53280 

1 50 end RTS 
I dette eksempel hopper pro- 
grammet direkte gennem 
BCSet, for 4 er jo mindre end 5. 

forhojes adr. 53280, og pro- 
grammet slutter i labelen -end-. 
Hvis nu vj aendrede tallet 4 til 
f.eks. 5 eller 6, s& ville program- 
met hoppe direkte ned til -end- i 
linje 140. da 5 er lig med 5. og 6 
er st0rre end 5. 

Nseste gang far I lidt mere 
med disse to kommandoer. da vi 
som naevnt tidligere i program- 
met da skal beskeeftige os med 
de -rigtige- byte-komrnandoer 
(og meget andet of course). 

BEQ og BNE hopper vi lidt let 
over, for dem har vi jo allerede 
gransket i, Som 1 har laest, sa kan 
BCS opfatte om to vaerdier er 
ens. Ulempen er bare, at den ene 
vasrdi lige sa godt kan vaere -star- 
re* som «lig med«, sa her korn- 
rner BEQ og BNE ind i billedet. 
Ved en sammenligning, sa trce- 
der BNE i kraft hvis de to vaerdier 
IKKE erens, hvorimod BEQakti- 
veres hvis vaerdierne ER ens. Nu 
aendrer vi lige det forrige eksem- 
pel en anelse: linje 120 skal a;n- 
dres til: BNE end. 

Som eksemplet er nu, sa hop- 
per programmet ned til labelen 
-end- da 4 jo ikke er lig med 5. Sa 
aendrer vi tallet 5 i linje 110 til 4, 
og sa korer programmet GEN- 
HEM BNEkommandoen. da 4 jo 
som bekendt er lig med 4. Altsa 
udfores linje 130 efterfulgt af lin- 
je 140. 

BMI- og BPLkommandoerne 
er nu ikke si forfaerdeligt ofte be- 
nyttede, men de er mildest talt 
uundvasrlige. 




Maskinkode 



0 



I ved jo, at alle proces-sorens 
registre (akkumulatoren. Y- og 
Xvariablerne samt alle lagercel- 
lerne. altsa adresserne). kun kan 
indeholde positive tal fra 0 til 
255. 

Det er dog til tider uundgaeiigt 
at operere med negative tal. sa 
derfor har man fundet pa en en- 
kel og effektiv metode: I stedet 
for de otte bits, sa bruger man 
kun syv af bltsene I byten til at ud- 
trykke tallet med. Den ottende 
fungerer som en slags fortegns- 
bit. saledes at talomradet korn- 
mer til at ga fra -127 til + 127. Den 
ottende bit, som egentlig er nr. 7 
(0-7). er den der indikerer tallet 
128, Deraf fremkommer tal- 
meengclen -127 til +127. 

Derfor er et tal negativt, hvis 
den ottende bit er dat. mens det 
er positivt el ler nul hvis den bit ik- 
ke er sat. I skal kun koncentrere 




jer om den egentlige bit i jeres by- 
te, da N-flaget sorn er det relevarv 
te flag i denne sammenhaeng, al- 
tid vil veere lig med den omtalte 
ottende bit. 

Meesten alle kommandoer p&- 
virker N-flaget, men det ville vee- 
re ganske meningsl0st at oprercv 
se dem her. I skal bare have i bag- 
hovedet, at stort set hver eneste 
operation infiuerer pa N-flaget. 
De to sidstnaevnte kommandoer, 
bruges nu alligevel som regel til. 
at vurdere hvorvidt en va=rdi er 
'Storre* eller »mindre end* 128. 
Prov f.eks. at taste dette lille pro- 
gram ind: 

10 *=scooo 

100 LDY £5 

110 loop IDA data, Y 

120 STA 1024, Y 

130 DEY 

140 5PL loop 

150 RTS 



160 data . BYT 9 



170 
130 
190 
200 
210 



-BYT 3 
.BYT 32 
.BYT 18 
.BYT 21 
. BYT 14 



Ffflrst saetter vi Yvariablen til 5. 
Fordi der er seks dataer. og vi be- 
nytter os af BPLkominandoen. 
sa skal vaerdien 6 vaere 5, da nul- 
let taeller med (0 til 5 - 6!). SA 
gar loopet (lokken) i gang. Data- 
erne hentes fra data-tabellen, 
hvor der er gernt nogle bogstaver 
i skaermformat (pokeformat). De 
seettes p-a skaerrnen startende 
bagfra med adr. 1029 (1024+5). 
Sa formindskes Yvariablen med 
een, og hvis ikke variablen er 
kommet over i den negative sek- 
tion ( 128 til 255). sa hopper BPL 
op til loop igen. Forst ndr Y varia- 
blen er kommet ned under nul, 
altsa 255. sd traekker BPL sig ud 



af spillet og overlader pladsen til 
RTS. 

Stjernen (•) fortasller assem- 
bleren hvor i hukommelsen pro- 
gramme! skal ligge. Tallet der ef- 
terfolger lighedstegnet lige efter 
stjernen. er startadressen. Efter 
assembleringen startes pro- 
grammet, i dette tilfaelde med 
SYS 49152 (SC000). PrOv det. 



Byt-indikatoren i eksempleter 
bare en funktion der fortaeller 
semblren, at nu kommer der et 
tai, og ikke en kommando. Nor 
malt bruges BYTE i stedet for. 
emn jeg bruger altid BYT der 
som I kan se, er en forkortelse. 

Det var alt! Forbered jer nu 
grundigt til naeste time... 



DISKETTER 

*W% GARANTI * 
* FULD OMB YTNINGSRET * 

Varenavn Pris v.100 

5.25" DSDD Bulk 48 tpi 2.65 

5.25" DSDD Certified Neutral 48 tpi 2.98 

5.25" DSDD Certified Neutral 96 tpi 3.45 

5.25" DSDD Certified Neutral, 5 larver „ 4.85 

5.25" SSDD Xidex i plastbox 48 tpi 4.90 

5.25" DSDD Neutral i plastbox 96 tpi 4.90 

5.25" DSDD KAO fra Japan 48 tpi 6.90 

5.25" DSDD High Density 96 tpi ATHANA 1 1 .95 

3.5" DSDD 1 35 tpi u.garanti 7-95 

3.5" MF2DD 135 tpi m. org. labels JAPAN 8.98 

3.5" MF2DD 135 tpi KAO 1ra JAPAN i 50 Stk 9-95 

3.5" MF2DD 135 tpi KAO Ira JAPAN i 10 Stk.org. box 10.95 

Diskbox m. las 90- 00 

512 Kb ram til Amiga 500- Commodore 

+ ON'OFF+ur 1195.00 

3.5" Diskdrev m. bus og afbryder 1290.00 

5.25" Diskdrev til Amiga 1490.00 

Originale Arnigalabels i 5 farver 0.50 

Printer Star LC-10 144 tegn/sek 2195.00 

Eksport mindst 300 Disketter 

Prtser excl. moms 

BANZHAF L tgtM 

datamedier / Soft 64 

01 645511 

Kratkrogen 9 - 2920 Charlottenlund 
God. hurtig, grundig og vejledende service 

HURTIG LEVERING - ALTPA LAGER 



HARDT 0G BL0DT TIL AMIGA 



33 Mbyte harddisk 

Incl. controller. 
Formatlerel og Mat 111 brug. 
Indeholder bl. a. ca. 1 0 Mb P.O. Soft- 
ware. 

Bade til Amiga 500 og 1O0O. 



7995.- 



"Hurricane"-board 

14 MHz 68020 og 
16 MHz 6688 1 sjotter ekstra fart pa 
Amiga'en, specie!! floating- polnl 
Dps ran on 

Tit Amiga 500. 1000 og 2000. 



8995.- 



Lattice C V. 4.0 

Krafitgi lorbedrei i forhold iilV.3.03. 
Bl.a. med relaiiv adressenng, as- 
sembler ogFFP. 
Direkte kald ill ROM-rutinerne. 

Vi registrerer aile kobere, som sene- 
re kan la opgraderlnger megel billi- 
gere end nyprisen. 



1795.- 



Golem 2 Mbyte 
ramudvidelse 

Til Amiga 1000. 

Leveres med ramdlsk dsr overlever 

reboot/guru. 



5295.- 



2 Mbyte til A500 

ring 

"Tlmesaver" 

Multlfurvktionsmodul med bl.a. ur/ 
kalender og keyboard-macroer til 
Amiga 1000. 645 ■ 

3V 2 " diskdrev 

35 mm hoJL Belge/gral. 
Med atbryde r og bus. 
1 . Wasses kvalitet ill kun: 



1495.- 



3Y 2 " diskdrev 

Ca. 30 mm hojl. Beige/graL 

Med afbryder. bus og track-dtsplay. 

som viser hvilket spor der lEesesV 

**•.« 1645.- 



Afnco 

«*pclata 

2960 Rungsted Kyst 



Priserne et incl. 22% moms. 

Alle varer sendes med post eller 

fragtmand. 

Tlf. 02766462 

15.00-18.00 Mandag-fredag. 




Midt i HMWrywMO Brin*«r v* bar da tenoate nyo 
topppnt«tlon«p fre lendeta bedata ena avadlse jovitu- 
hander. Erter an irundlc rorir»r«m»iplna 1 eldeta nuauner 
ar .:<■.-. ny via «r rinda Bin caala an: Ulbec* icon, 
d.v.a. ii du flnde da nye ecore* mat-Karat Bad ■. 

-j ind laellem "'erne er at alLa da) oar liar eteoi 
ubBsajredi icinntn da aldata to mar.efla-B ii.m'QIk anala* 
mad darea top-vardisned. Go 4 Kar>p. lndtll vt ■■• lean. 



Act of Aeaa 
AddlotJiDall 

* «lrbomi Penser 
Alleyket 

An ire Ay 

ArkenolO 

Any Hovaa 

Avtncar 

■ AO atinKtit 

* Bandit* 
BHhaUOh Xnlcht* 

: - : - 

* Batty 
Black Hawk 
Blue Max 

1 Bonn Jack II 
Bop ' n 'Humble 
1 Boulder Deeh 

* Bouiderdaati a 
Bubble Bobble 
Busev Boy 
But-far Tim* 
California Gasee 

BMX 

riy.ni diih 

Foot Baa 
Half PI pa 
5kat«Doir-d 
Skatlna 
aurfana 
CatsDall 

* Cauldron ZZ 
1 Cobra 

Combat) School 
Commando B6 
Convoy Raider 
Crveial Coo Ha 
DT Superteat 
' Dark Caatla 

* Deaktivatora 
Daflektor 
Dale* 

1 Denarius 

* Easlaa 
Encounter 
Endure Racer 
Ere cue 

* EMoreea Kal-dar 
Fltatpap 
Flylnr, Shark 
Prankla Ooaa. . . 

* Fcad 

Freddy hardest 3 
(Jauntier II 
Hunch t Olympics 
HyoeoeLl 
1. Ball 
Indiana Janei 
1 Int. Karate 
Int. Karate 3 
Int. Karata - 
Into tria Eaalaa Bf. 
Jackal 
Jlnha 

* Judaa Dradd 
Kan a 

■ Karata Kid II (An. ) 
Krak Out 

Law of the West 
LeederCoard Golf 

■ La Mana 
Loderunner 

* M. A.C. ri. 
Hat Max 

Mario Brat. In) 
Main City 
Hatro Crofl* 
KjHarace 

Mini Putt <CIaaalc) 
Mr. Doo'n Caatla 
Mr* . TWT 

iga? 

.983 

Hlant Miaaion Pino. 



20090 

16530 
X51B50 

0I90B 50 

2210*6 
Z30JB40 
377*81 (7) 
8? X 
Oi 39 
27175 
36360 
1B7»50 
266250 
251730 
50800 
31OB7O0 
3 'i 

95319 
719*0 
6379BOO 
98130 
13300 

37088- 
3670 
L0206O 
S8616 

3370 



Duck la. -m 

karatan SUaia 

Kara tan Toiiavle;. suala 

Med* Hyaaard, Vlndarup 

Ml efiAa 1 i.... Tlevllde 

Hanrln Lavfold. Pradrlkeieil. Ko; 

Kannatn AnCreeen, Kaetrup 

Inava Koaaeland. Haratad, .a 

Rico CarLeen, Naatale* 

Ala* laramon. Oalcan 

Holaar • ■ r. Mad. Odana* 

Jan Raoauaean. Naarved 



8.8 
7UQ 
313200 

xooaoo 

9503*0 

1.AS520 

15630 

196607 

27*80 

1993 

20300 

202986 

2117*0 

311705 

■ 6720 

1B630O 

3675635 

22199 

295900 

53800 

121679 

79 * 

2000 

37B00 

U679O0 

29165 

36-7 

6000 

38950 

20BQOOJ 

300903 

38900 

403*00) 

93750 

5615 

11090 

53301 

a 9500 

?!0082O 

8756 

Zlalas u. 

233708 

15975 

119BAO 

63930 

20636a 

366830 

76330 

39380 

3 alas o. 

361660 

7U190O 

2A360O0 

tk093 

3605950 



David Rornllon. Strrele. Norce 
TSB- DATA. Fakae 
Caracan Vlilaan, AaA 
Clever Bo>ya, Aklrkouy 
Oorm Lai. rredarlela 
Tneakaa B. J. . Ktih. 
Michael >■■■■.-.-■- nundeeTtd 
Frank Leraen, 

Martin Xotinbnn, Manager 
Jam "-:-[■■■ tU, d 

Tnemaa SundbrcK. Llllootrem. Kora< 
3acK «. Ramnr, nonna 

Martin -1 Saraman, t.taati 

isrlk Llndaath 

Inzva • 1 - Haralatf. Ner>*» 
Jaek M. Ranna 
Dannie Pederaan. *r. S6by 
And art QuaTAYaan, SHJattan, ll^raa 
Canturlon. Odanaa Btf 
Toaaa Krl itl.n..-, ■ i-fJoM 
Have rlck/LRJ . tiobro 
Hanrlk Andirtcni vc:;« 
Kara tan Tokavla. Shale 
BJarn Mai aan, liall. Horae 
Brian Jappaaar.. Handera 
Caratan Kolae, Klva 
Lynae Munch. Cornhola 
Par Olaaa. 

Mana-HanrlK Anitnon. Kuda-Vv ai y 
Clever Bc-ya. Aiitmaoy 
Karaten TokivK, ...... 

Care ten i-hm. 

Karatan Tokavla. SMala 

Bjern Halaan, Mall. Nora;* 

Kara tan ToHavl», SHaia 

Karatan ToUavla. OHala 

Holaar th* Mad. Odanaa 

Andara Ouatava«n, pkjatian, »orfi.a 

Caapar Sr«aaaril, Hamlnm 

Martin ErlKeerc, HBcatrup 

Haverlok/LnJ. HoDra 

BJoir-. llalpan. Hall, florsa 
Chriitian Clauaan. OrAacan 
BJarn Kelean. Hall. Heraa 
Martin Boranolte, Oalo 
Dan Pedcraan. LaHkan 
Chrlattan Clauaen. drAeCan 
Peter Bakfca Olaaan. LVukan 
Elvlnd "ordaath. Boaen 
Michael Daa. Tlavllda 
Martin BaraFiolta. Oalo 
Lynia Munolt. Bornhe>la 
Mortan Klaleen. : ■ 

Claea-Johan L. Seren-en, BravlH 

Stephen F 

Duehla. Antacar- 
1 Caratan Tftoraan. Lanvlc 

Lllla Fiddler, BOBttllJa 

Wondarboy of ACS 

Lynaa Munch. Bornholn 

Th* Heat, VlOOTE 

Pater Bendle Nadtm, Hajsjara 

Trula Boatrup. Paimarasaen. Morae 

nnaara Ouatavaan, SHjciien, n orjo 

Caratan Nlelean. *■! 
. Mark Krlatanaen. eraser 

HcnrlH Andaraan« Va;ia 

Jane Petaraen. Frb. C. 

Tore Fredrlkaan. Haratad, Norse 

Andara LoranEan ( AaacnB 

Lara Knudeen. StenLaee 



^fAiBbj^x^flP^^ 

'■-■:!, 


359200 


Tommy EQDaeen, Bpodund 


!i:n*r :?HL-f" ...1 


100 X 


Ala4 Sdraniae, Qalten 


Olla Wall 


206720 


l^i'TPf n«h ] Ja^at j«p CI 1 bAh 

. w r y"* *iuii»na«n. oiinani 


out a Llaaa 


12390 


Ei'^tno Mordaath. " 


Olympic SMler 


187B 


Ka<-nat Andraaan. Kaatrup 


■Out Hun (Mout* A) 


9939770 


Fiddler Lllla, RoeMlide 


Pac Nan 


52S30 


Ja^i Pedareen. Vleaonnjara 


Paperboy 


3690O0 


" ■ . ; 1 ■-■ : p.: , Hobro 


Paral 1 •» 


86500 


Hw *:flfi Harrier^ ■ * firhp.rA 


Plrerea 


97 


1 ■ ■ 1- 1^.' ard^.a- wit .„ 


f.O.D. 


■297A0 


An .1 en OuitAvipn, tlkjotten. 1 


'ola PoalClon 


30HOQ 


** m ~ AnCraoflr^i t^aatrua 




6210>100 


. ' r ' Qra^n a Softer 


"adar Rat Haae 


9130O 


R ^ — m Ft*ariOf*l ki.n 1 vfii liu 


PtBDbO 


39300 


J m 1 i]h ~ <~ ' ' h. - 1 . ' ■ - n » 

■rvT.wu rDuuciiviit rci.Jin| 


(a 


30800 


Lni^i Beftelean. tloroena 


Pta-Bounder* 


1296O50 


- r - . J J- .11, JMJ« b^iPi 1 


flvacl Runnar 


311790 


»v» im Hi'iivi WfTi) nu^HiunUi n a r 


ftock' n'Wroitl* 


375000 


c - ..- later Copaland- Stavanaer 


8»»"ton 


3673OB0 


t ~ ■ fi FradrlHeen. Haratad. ffo 


Scooby Dae 


151600 


<iin man Tokawia. Btiaia 


SaaroJt 


222700 


■ ' ••nn.y. noonaraAk. kors 


Shadow Sk£/iA*r 


66500 




ShAiHiil Catta 2 


'. ' " " 1 '. 


CdJle Joetiaon. " 


CI 1 p " . - * mm 


X i ' - J 0 u u 


Duckla, Aaeser 


• 




Ma war i c u/LAJ , llob ro 


Snokle 


75600 


" r" - 5t0f ffqnittlti * l.lnibJN 


Snoopy 


level 1A 


Kenneth Andereen. deleted 


Soldier One 


21 At aln. 


Lynae ^?unch. Bornhola 


Sorcary 


30oaa 


Mortan Hainan, Hall. Morse 


Spec* Harrier 


600000 


Incvo Hooaaland. Harsead. u 


Spaca invasion 


156600 


Andara Schulte, Bradacrup 


Spec* Pilot II 


219990 


Pecar Qandtv Madeen. Ilojbje 


Speed Klna 






<Sllveretone 1 omal 


0i39i9 


Michael Paulsen. Uundaateo 


Spy Huntet* 


1298880 


Pacer Cafaai Rarv/la 


Star Pawa 


198009 






(13 fucla) 


Goran Hvldaaar, platyKKa 


Scar Ware (Aalsa) 


1B37161 


Rune Staffanean. Kraxara. N 


STIX 


26116 


UfPe Staffenaen. Videbak 


Subbattla Slaulator 


1711«0tone 


TRP, Otio 


Suicide Bcrike 


IBADOO 


Bjarn Halaan. Hall. Norse 


Summer □aaaaei 






100 m 


9-ii 


Jaooo Danaluiid. RAriav 


AxAOOb atafet 


3:36 .0 nln 


Mada Kytcaard. vlndarup 


QymnaatLK 


19.6 


Made Nvcaard. Vlndarup 


Stansapplnt 


3-60 


Facer BahXa Olaaeo. Lsiikan 


SMeet SHydnlnc 


25 nlta 


Kenneth Svendaen. Odenee 


Sunaar Oemee III 






TraBprlns 


17-55 m 


Had! liixurd. . '. ..• 


KajdeaorlnB 


2,50 a 


Hena IIJ ornlt alav. Brandarsl 


Spyd 


101. 31 m 


Lara bo Thomaen. Odenae 


Kajak 


1!3& Bin, 


Hlala ItakAail 11 n> VI.i.-.h. 


Ronlna 


25. 0 


Rena Krlatanaen. Vejla 


Cykllna 


39.8 aek. 


Hlala Uaaalund. Klejacrup 


Subnarlna Breattout 


3?4 


AIqmt n n ' . -* Oelten 


Supercycla (lav. 1} 


28&970 


Kim Leraen. Hedatan 


Super-eprlnt 


39700 


Hano lUarmlti lev. Branderel 


Swat 


30*81 


Gorm LaB. Fradarlcla 


TANK 


1607200 


Laoae Janaan. kyated 


Terra Create 


690300 


Mawarletv'— HJ • Hobro 


Teet Drlva 


100865 


Hanua Oaerd. Torehsvn 


Teet Drlva (Amisa) 


170376 


Claea~Johan L« Saransan, Br 


Thine Bounces Back 


6732BU 


Lutiire Hunrh RnpnrtVn 

ItVT I V nwilVlll WIIMIW«HI 


Three hold 


J .] 


Dawld Hoanllan, Skrala, Nor 


Tiser Mlaalon 




Joachin Clirla tenean , Kbh.N. 


Traclt 8 FlalO 


. ■". ■- ■ . i 'J 


Qirlation FoulBan, Hacatrup 


Trail oiatar 


303000 


Bjarn llalaan. Kail, Horse 




2B76 


Andtere tSchultc Bradacrup 


TRAP 


133300 


RlKard DB. Oalo 


Up'n^Down 


3369' 


BJarn llalean. Hell. Horae 




9653 00 


1 ■■ a Mltaa. Oentofte 




13750356 


Fleinmlna Fritto.s. ReBkUlda 


War hawk 


955363 


PcLor Dondla Hadsen, Haj&Ja 


Meat Bank 


393130 


Par Andreeaejv. St, Heddtnsa 


Hoatarn Oamaa: 






Kl 1 HI ns 


27270 


Mavarlck-'LHJ . Hobro 


Wlllo*- Pactarn 


7A X 


Meibritt; Oran. Sarten 


Wintap Qainoa! 






Bob 


21.2 


Henrlk Cederacn, FJerrltala 


Ski nop 


319. 5 


Hane HJomltalov. BrendaraL 


Huftlslcib 


0:26.G mln 


Made -'-i- 1 . Vlndarup 


Hot Doa 


10. 00 


Kane lljonnl talev. BrendaraL 


Biathlon 


2. 09 


BJarn HAliap, Hell. No>rse 


Vicars of wo r 


793saa 


St a 


WlEOall 


1373600 


dlann C jTcm, Brevlh. Horca 


World Gamaai 




Barral J unp 


15 


Bene lij-rmiialav. Bronderal 


Slalom 


H30 !*0 


Olo HJasinttaLav. Bronderslmv 


Bull mdlns 


1.31 


B.'arn Halaan. Kail, Narae 


Cabar Toaa 


3k. 11 


BJarn Halaan. Hell, lore* 


Cliff Dlvlna 


76 


8'arn Halaan. Hell, Horse 


welaht Llftlna 


110 kc 


BJarn llaleen, Hall. Morse 


Vondarbw 


533910 


Tallaf Hosavold. Criaatad. H 



ICRUN 13 



Ikke inviteret... 




Hej IC RUN! 

Vi er to drenge pa 13 ar, der har 
nogle sporgsmal angaende Un- 
invited. Hvordan kommer man 
forbi edderkoppen i rummet un- 
der alteret I kirken? 
SplIIet mener det faktlsk helt 
alvorligt, nar det advarer jer 
mod at ga derned! Sa hold jer 
fra den, venncr! 
Hvordan drseber man spogelset i 
soverummet til venstre for kok- 
kenet? 

Har I bemaerket, hvor rent 
han holder sit vaerelse sam- 
menllgnet med rest en af hu- 
set? Ikke et eneste spindel- 
vaev I slgte. Maske er han ban- 
ge for edderkopper ( - og vi ta- 
ler denne gang om dyr af me- 
re beskedne dlmensioner end 
det fernaevnte store, sorte, 
be ha rede, vamle kryb under 
alteret!) Men brug Insektglf- 
ten pa vera ndagelaende ret, og 
prov selv efter! 
Hvordan abner man "wooden 
box«? 

Taend op i pejsen og smld kas- 
sen derind! 



Uninvited , 



Blgby-fan!.... 

Kjeere Bigby 

Jeg er en Norsk FATS af dig og vil 
gjerne have din hjeip pa nogle 
adventures. 

Guild of Thieves: Hvad ger man 
pa den andre side af flammene? 
Prov at tegne et kort. Se 
grundlgt pa det - og taenk! 
Maske far du ogsa brug for 
lldt held. Hesteskocn pa 
statdderen kan Sfkkert hjaclpe 
dig her. 

Gnome Ranger Hvordan und- 
gar man at blive statue, og hva vil 
Gnymph'en ha? 

Hvad Gnymph'en an gar. sa 
»sa sig det med blomstera! 
Hold dig vaek fra heksen, og 
fa en anden til at edelasgge 

hendes try 1 1 est a v. 



Leather Goddesses; Hvordan 
kommer man ud af vinduet i Cle- 
veland, og hvordan undgar man 
at fa vondt i hodet pa vei mot 
Sydpolen? 

Helt a-rligt: Jeg ved det 

Ikke!... 

Terrormolinos: Hvordan far 
man alle med seg hjem fra vin- 
garden? 

Dette er faktisk ikke noget 
problem! Nar du har taget bll- 
ledet og draebt edderkoppen 
gar du nw. sw. u, nc, se + "Hi- 
re coach". Man Ikke det var 
den sidste kommando, der 
drillede?... 

Pa forhand takk! Med Adventure- 
hilsen, 

Bj0m Chr. Torrissen, Bronrvey- 
sund. 



Hvordan far man neglen fra den 
sa.... lille rode djaevel? 
Dette er noget af det sidste, 
der skal gores, og sa langt er 
jeg Ikke kommet endnu. Pall- 
delige kllder oplyser dog, at 
det skul le have noget at gore 
med en umaglsk smakago, 
men hvor finder man sadan 
en? 

Hvornar skal man ba?re en ma- 
ske, og hvilken en? 
Ikke sa vldt jeg ved. I hvert 
fald er der vlrkeligt mange 
(alt for mange) overflodige 
objekter i dette ellers udmaer- 
kede spil. 

Kan man tage gevasret og hvor- 
dan? 

Igen: a Ikke sa vldt jeg vedl 
Lige et sporgsmal til Deja Vu: 
Hvad er koden til pengeskabet? 
I kan kende den, nar I ser den; 
sa vis lldt talmodlghedl I kun- 
ne Jo f.eks. lade efter so gn in 
gen tage udgangspunkt i de 
adresser, der er nasvnt andct • 
steds 1 spalten. 

Med venlig hiisen, 
Rene og Morten 




Eventyrligt aegtepar 

Hej Seren. 

Forst tillykke med adventure- 
siderne. som bl iver bedre og bed- 
re, Min kone og jeg er ivrige 
adventure-spillere, som lige har 
bestilt el abonnement af IC RUN 
netop pga. adventuresektionen. 
Der er flere grunde til at vi skri- 
ver; 

I IC RUN nr. 9 har Henrik Thom- 
sen fra Middelfart problemer i 
Arrow of Death II. Skrfever man 
-Kill animal- sker der Intel, skri- 
ver man derimod "Kill THE ani- 
mal*, far man slaet kraeet ihjel. 
(Selvom det er ulogisk med dette 
»the«). Herefter kan man sa fa en 
nogle hos "Stunned animal* og 
lukke den sidste dor t borgen op. 
I dette lagerrum, fas brod og ost. 
Bredet skal man give til muldy- 
ret, som sa ved hjaelp af rebet 
traskker ngratingo op. Cheese 
skal man give til »Arnid the Flet- 
cher*, som sa laver en magisk 
bue. Man er nu rustet til at dreebe 
den onde Xerdon, hvis man ellers 
kan finde ham. Vi har iovrigt res- 
ten af Ussningen til dette adventu- 
re. 

Tusind tak for tippet, jeg er 
"slkker pa. at det vil hjeelpe 
mange flere end lige Henrik 
Thomsen videre. Nar du start- 
ver at "then er ulogisk under- 
drivcr du nu Hdt. Jeg syncs 
det er helt og aideles UTIL- 
GIVE LIGT, at foflange sadan 
en ordre af spilleren! 



Eureka II??? For snart mange 
maneder siden skrev Run. at spil- 
let var pa trappeme. Eureka! er 
pa mange mader et af de bedste 
adventurespil, der er lavet. Har 
du nogen ide om, hvornfir Do- 
mark kommer med Eureka II? Vi 
venter faktssk med la?ngsel pa 
spillet. 

Jeg er bange for at jeg ma 
skuffe Jer. Jeg har staet pa 
hovedet I gamle p res seme d- 
delelser, men der stod ingen 
steder noget om Eureka II. 
Det er rigtlgt, at der for me- 
get laenge slden var rygter 
f rem me om en fortsaettelse, 
men det lader til at dlsse pla- 
ner nu enten er blevet drop- 
pet ell er udsat. Jeg haber na- 
turllgyis det sidste, for I har 
ganske ret. Pa trods af den 
rlnge f.ekniske kvalitet, sa har 
Eureka! et herllgt plot og en 
masse dejllge puzzles. 

Valkyrie 17 kobte vi pa tilbud 
hos Run. Det er et sjovt spil, som 
vi havde meget glaede af at lose. 
Er der ikke mulighed for, at IC 
RUM kan saelge and re gode ad- 
venturespil pa lignende made? 
Der ma da veere mange kobere 
til sadanne tilbud. 
Tjae... jo maske har du ret. 
Men principled mener jeg nu 
det er forkert at blande den 
slags kommercielle interes- 
ser Ind I anmeldervfrksom- 
hed. Der er noget utrovaer- 
digt ved. at man anmelder 
nogle spil, som man selv sael- 
ger! Og nu har vores blad jo 
netop ry for altid at vzere 



100% serllge og retffaerdlge I 
vores anmeldelser. 

Vi er lige blevet fuldgyidige med- 
lemmer af Guild og Thieves 

(med 466 points af 501 mulige). 
Der er ganske vist hints i det 
medfolgende blad, men der er 
dog stadig en del svaere proble- 
mer sidst i spillet. De sidste 35 
points er det ikke sa sjovt at lede 
efter, nar man forst er kornmet 
igennem spillet. Det er ievrigt et 
godt spil efter vores mening. 
Venlig hilsen, 

Birthe og Ole Jensen, Tender. 

Velkommen 1 »Tyvenes Laug«! 
Igen har I ret; det ER et godt 

spil! Sa send mig et par Hnjer 

om, hvad det er I mangier, sa 
skal jeg nok hjaelpe Jer videre 
(ford! jeg nu engang er sadan 
en rar og godmodlg trold- 
mand..). 

Soren Bang Hansen 

•Bigby's Brevkasse» er sam lings- 
stedet for alle skandinaviske ad- 
venturers! Sporgsmal. meninger, 
lips, losninger, fernhundredekro- 
nesedler... send det hele. rub og 
stub, til: 

Troldmanden Bigby 
"Bigby's hytte« 
IC RUN 

Vejlebrovej 116 
2635 Ishoj. 




Quick 



Gun Tur*° 
Sup eT 



Ulallige gode og darlige joysticks 
har geunem arene set dagens 
lys, Mange af dem har nu pakket 
sarnmen og er draget bort, mens 
joystick a-la Quick Gun abenbart 
har bevaret en stserk position pa 
joystick-rnarkedet. 

Quick Gun Turbo 2 nedstam- 
rner i lige linje fra en broget skare 
af joysticks. Det er lykkedes kon- 
struktoren at samle de bedste si- 
der at familien i eet enkelt stykke 
vserktcj, og denne blandmg er 
altsa resulteret i eet af de bedste 
joysticks jeg kan mindes. 8 rnic- 
roswitches, 4 skudknapper og 
mulighed for quick-sho. samt el 
utroligt laekkert -feel- og perfek- 
te reaktionsevner. 

Afprovningen af joysticket fo- 
reg ik pa nogle af de mest hardfo- 
re spil. bl.a. pa nogle af Epyx* 
sportsspil og Activision's Decath- 
lon. I modsaetning til mange af 
de andre joystick af denne type, 
viste det sig, at Quick Gun reage- 
rede utroligt hurtigl pa de harde 
ryk der fremkommer, nir man 
smider sin vaegt Ira side til side 
pa joystickpinderi. Der var faktisk 
ingen slsnger i valsen - del ojebllk 
man rykker pinden. reagererer 
joysticket. og det ma vel siges at 
vaere lidt af en prestation, for pa 
mange andre joysticks kan det til 
tider vaere nodvendigt med to ryk 



for joysticket overhovedet regi 
strerer man har nedladt sig til at 
rore ved del. 

Som sagt. sa er der pa dette 
joystick hele 4 skydeknapper ■ en 
til tommelfingeren pa toppen af 
pinden. en til pegefingeren, og to 
pa soklen til henholdsvis hojre- 
og venslrehandede brugere. Den 
pa toppen af pinden, vil jeg nok 
mene, er mest til pynt. for pa al!e 
de spil jeg spillede med stickel 
brugte jeg enten sokkelknapper- 
ne eller den knap til pegefinge- 
ren, der selvfolgelig sidder pa 
skaflet. Ikke desto mindre reage- 
rer alle knapperne fint, specie!! 
er de gode til shoot'ern ups for 
man kan harnre flngrene ned i 
dem lynhurtigt efter hinanden, 
uden et skud gar tabt af den 
grund. Det er nu slet ikke nod- 
vendigl at hamre pa skudknap- 
perne. for der er selvfolgelig, lige- 
som pa alle de andre joysticks i 
denne genre, indbygget en 
quick-shot option, sa man au- 
tomatisk kan skyde med auto-fi 
re. 

AH tall et ganske glimrende 
joystick, som jeg vil anbefale ti 
alle der pitaenker at investere i et 
nyL 

Claus 




< 



Hvis du er en af dem, der snail 
skal til at finde en afloser for 
den gamle printer, ville det 
nok vaere en god ide at kigge 
lidt pa Star's nye LC-10 multi- 
font printer. For den kan nem- 
lig bare en masse. 

Star LC-10 er en standard paral- 
lel Contronic-kompatibel printer 
med en matrlks pa 9x9 nale. Cid- 
skrivningen foregar tavejs ved 
draft og envejs ved CSLQ. Af NLQ 
fonte kan naevnes folgende: Ora- 
tor normal. Courier og endelig 
Sanserif. Alle disse kan udprin- 
tes proportionalt eller italics i en 
oplosning pi 18x23 punkter. 

Printningen foregar med 144 
tegn pr. sekund ved draft og 36 
ved NLQ. Farvebandet siges at 
kunne holde til I million draft ka- 
rakterer. Hvilket vil svare til ca. 1 
ars levetid med Basic-udlistnin- 
ger og et enkell brev til moster 
Sofie engang imellem. 

I kassen til printeren finder du 
selvfolgelig printeren, en dansk 
instmktionsbog, et farveband og 
en enkelt-arks papirstyrer, der 
sorger for at dit papir ikke kom- 
mer skasvt i printeren. Sa du skal 



lige vaare opmaerksom pa at fa et 
kabel, og vel og msrke, det rigti- 
ge. med hjem. Den danske in- 
struktionsbog er rigtig god, og 
fO rer d ig skridt for skridt ind i bru- 
gen af din nye spaendende prin- 
ter. Der bliver fortalt hvordan du 
tilpasser printeren via dip-swit- 
ches, hvordan du korer med prin- 
te ren via software, og hvil ke stan- 
darderden bruger. 1 dette tilfaelde 
er det Epson og IBM der ma sta 
for. Farvebandet er et endelost 
stykke sort stof. der far Lilfort ny 
farve fra en patron i kassens ind- 
re. De famtfse Dip-switches, som 
ogsa er at finde i denne printer, er 
placeret lige neden under front- 
coveret. I og med at de er place- 
ret der, er det meget let at korn- 
me til at stille pa dem. Sa nu er 
det slut med at skulie skllle hele 
printeren ad for at Rnde dip-swit- 
chene. 

Papir-parkering 

Det parallelle kabel. som skal 
saettes til denne printer, er place- 
ret i den ene side. Istedet for pa 
bagsiden, hvor indgangen plejer 
al vaere. Det kan maske godt vae- 
re at nogen synes at det er noget 



klyt. men da det kun drejer sig 
om at opstitle sit udstyr pa en an- 
den made, overlever man sa- 
mwnd nok det alligevel. Og sa 
skal man jo ogsa huske pa at 
man nu er fri for at edb-papiret 
og ledningerne bliver filtret sam- 
men. Men nu skal du jo endelig 
ikke tro at Star har placeret ka- 
bel-stikket der for sjovs skyld og 
narrestreger. Nasash, Star har 
derimod vseret meget originate, 
og har udstyret Star LC-10 med 
noget som ikke ret mange andre 
printere er udstyret med. For nar 
der ikke sidder et stik og spa?rrer, 
er der plads til en skub-traktor. 
der kan bruges til papir-parke- 
ring. I praksis foregar det ved at 
du Hge har printet en listning ud 
til LIST, og finder ud af at du skal 
have skrevet et brev til din freake- 
de fastter (for at blasre dig med 
din nye printer)- Og nu er det at 
det smarte kornmer frem, for alt 
hvad du skal g©re for at fa et en- 
kelt ark i. er at hive lidt i en stang, 
som sidder pa siden af printeren, 
Sa ruller Star'en selv edbpapiret 
tilbage, sa det kun sidder i de to 
yderste huller. og korer auto- 
matisk dit enkeltark pa valsen. 



Og sa er du ellers klar til at prtnte. 
Sadan. 



Fa rvepri riter? 

Fra seedvanligvis velunderrettet 
kilde, oplyses det at det snart vil 
vaere muligt at kobe Star LC-10 i 
en farveversion. Da denne test 
blev skrevet. var det ikke muligt 
at fA fat pa farveprinteren, men 
rygtet siger at de to modeller 
skulle arbejde nojagtig ens. Der 
er ingen der praecist ved, hvor 
meget farvemodellen kommer til 
at koste. Men de fleste data-pus- 
here vil fortaslle dig at hvis du vil 
ha' farver. ma du af med ca. 600 
kr + moms ekstra. Inden du 
srnutter ud i byen med sparegri- 
sens indhold. ma jeg hellere op- 
lyse dig om, at det IKKE vil vasre 
muligt at fa sort-hvid versionen 
opgraderet til farver. Star har 
nemlig vaeret smart at opbygge 
printhovedet/maden pd de to 
modeller pa hver sin made. 



Kortklusion 

LC-10'eren er en pasn kompakt 
maskine, der udover at vasre ri- 
meligt stille i brug. er ogsa meget 
holdbar. Fx korer print-hovedet 
pa et stykke metal med en masse 
hakker i. istedet for, som pa sa 
mange andre printere, at blive 
trukket af en gummirem. Star 
LC-10 er en printer med mange 
nyttige features. Fx. kan man 
med membrantasterne pa prin- 
terens front cover indstille mar- 
gen og k0re med micro-step i 
begge retnin ger. og en masse an- 
dre andre brugbare ting. Og sa li- 
ge en enkelt ting som Orator-fon- 
ten, for den er nemlig en dot hoj- 
ere end de andre fonte. Det er 
ganske vist et forsvindende lille 
punkt, men dette lille punkt gar 
Orator til en meget elegant fonr, 
som specielt vil vaere velegnet til 
labels, og i den kondenserede 
udgave. til tabeller og lignende 
ting. 

Star LO10 bliver af forhandler- 
ne betegnet som printeren uden 
bornesygdomme. OG selv om 
data-forhandlerne normalt bru* 
ger en masse flotte ord om deres 
produkter, er det ikke desto min- 



dre sandt at LC-10 faktisk ikke 
har nogle slemme minusser ha»f- 
tet pa sig, og er meget godt gen- 
nemfort Der er fx. til instruk- 
tionsbogen et lille ark i A5 storrel- 
se. der i farvebilleder. pile og an- 
dre ting viser hvordan du via 
membrantasterne far fat i de 
meat almindelige brugs-goder 
pA denne printer. Og for de klod* 
sede der smider arketveek, erder 
endda et klistermaerke der kan 
sasttes pa printeren. der fortaeller 
det samme som arket gor. 

Star LC-10 er den mest gerv 
nemforte printer til under 
7.000,00 kr. jeg nogensinde har 
set. Der er ingenting man kan 
saette fingeren pa. Hvis man ab- 
solut skal finde pa noget at va?re 
sur over, vil jeg sige at den burde 
va?re kommetpa markedet foret 
ars tid siden. For da va r jeg nem- 
lig ved at kobe printer for forste 
gang. Og hvis jeg havde kobt en 
Star LC-10 dengang. sa havde 
jag garanteret ikke va?ret pa ud- 
kig efter en printer et ar efte r. Her- 
med alle gode lykonsninger pa 
vejen til den nye Star. 

Keld Andersen 
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Flow 

New Horizons, Amiga. 



Star Wars 

Amiga, Commodore 64 



Der findes folk, der mener at spil 
og underholdning ikke er nok til 
at retfaardlggare besiddelsen af 
en computer. -Men kan den BRU- 
GES tQ noget?°, er et spargsmaJ 
mange af os gang pa gang kon- 
frortferes med, og ogsa Amiga'en 
har efterhanden faet et image 
som lidtaf en spillemaskine. Ikke 
desto mindre ekslsterer der fak- 
Hsk adskflllge gode brugerpro- 
grarnmer - ogsa til denne state- 
of-the-art computer. Af den mere 
"sertese* software findes der 3 
hovedtyper, somde fleste slkkert 
kender: tekstbeh and ling, spre- 
adsheets og databaser. Men hvad 
stiller man nu op med et pro- 
gram, der ikke falder indenfor no- 
gen af disse kategorier? Row er 
et sadant program. 

Mew Horizons bruger selv pro- 
dukt-betegnelsen -Idea Proces- 
sor*., og Row er net op et pro- 
gram, der hjaelper dig med at or- 
ganisere dine tanker og ideer pa 
en konstruktiv og rationel made. 
Man kan f.eks. bruge program- 
met til at lave dispositioner til sti- 
le, artikler. foredrag, rncider osv. 
Du Scetter dig simpelthen ned 
foran din Amiga og laver en over- 
slgt over forskellige emner. Ideen 
er nu. at du kan strukturere de 
forskellige elementer pa en nem 
og overskuellg made. Hertil har 




du nemlig alle de faciliteter som 
vi kender fra tekstbehandlingens 
verden. og Amigaens INTUI- 
TION er udnyttet fuldt ud, sa du 
lynhurtigt kan re dig ere, soge og 
sortere i din oversigt. War alt sa er 
planiagt. loader du - takket va»re 
Amiga's multitasking - din teks- 
tbehandling ind ved siden af din 
Flow-oversigt og begynder at 
skrive. Hvis det f.eks. var er di- 
sposition til et mode eller fore- 
drag, kan du ogsa lave en printe- 
rudskrift uden brug af tekstbe- 
handling. 

Det eneste forbehold jeg har 
overfor dette koncept er. at det 
Ikke pa forhand er Integreret I et 
samlet tekstbe handlings system. 
Cldover at program met seperat er 
en lidt dyr lasning. risikerer man 

nemlig ogsa at lobe ind i hukom- 

melsesproblemer, hvis man ar- 

bejder med store tekstf iler. 

Hvis man endellg skal ssette 
dette program i bas, ma det 
naermest betcgnes som en 
mellemting mellem tekstbe- 
handling og database. Et 
vaertctoj, der hjaelper dig med 
at fa styr pa dine tanker. Flow 
er et af de programmer hvor 
man, efter man har faet det, 
undrer sig over, hvordan man 
nogensinde har kunnet leve 



Gammel kaerllghed ruster ik- 
ke, Heller ikke n&r det drejer 
sig om en snart fire ar gam- 
mel spillemaskine, som nu er 
konverteret til diverse hjem- 
mecomputere. 

For dem der aldrig har set spllle- 
maskinen. vll jeg lige ridse hand- 
lingen op. Star Wars er delt op i 
tre faser. I den forste kaemper 
man mod Imperiets TIE Fighters 
i rummet over Dodsstjernen. MSr 
man har skudt tilstraskkeligt 
med TIE Fighters, er del lid til at 
angribe selve Dodsstjernen. I an- 
den fase flyver man hen over 
overfladen. Det gaslder her om at 
skyde sa mange af fjendens bun- 
kere og lasertarne som muligt. 
Far man skudt alle tarnene, van- 
ker der en bonus pa 50000 
points. I tredje og sidste fase be- 
finder man sig i lobegraven pa 



Dodsstjernen. Det gaelder her om 
at undga de forskellige forhind- 
ringer, indtil man far chance for 
al ramme udluftningsskakten 
(det eneste svage piinkt) med en 
photon torpedo. Mar det er gjort, 
eksplo-derer Dodsstjernen, og 
man er klar til den nasste og me- 
re vanskelige mission. 
Star Wars til Amigacn er sim- 
pelthen den bedste shoot' em 
up, jeg laenge har set. Kon- 
stant aktlon og flot grafik og 
lyd er med til at gere dette 
spil til et af de bedste pi mar- 
kedet. En fejlfrl arcade kon- 
version. 

Prls/Kvalitet 85% 

Tips: Skyd pa alt der bevasger 

sig. 

Thomas Fill 



Wizard 
Warz 



Jeg tror. at Wizard Warz er del 
fjerde spil fra raekken fra del en- 
gelske Go!. Ingen dumme kom- 
mentarer. m en dette spil ER bed- 
re end de forrige Go!-spil, sa det 
lader til, at Go! har fundet sin stii, 
og for fremtiden undlader at ma- 
se sig pa med en bunke middel- 
madige spil. 

Wizard Wan er et fantasy role 
playing-spil. Du er en lllle mand. 
der ender rundt og udfordrer en 
masse store grimme monstre, 
som du kan overvinde ved at 
smitte dem med en forbandelse. 
Ikke nok med at du er en lille 
mand. Du er ogsa en lille nasser. 
pa din vandring gennem det for 
tabte land (et suveraent flot land- 
skab), far du din naering ved at 
vandre rundt og ligge hos de syv 
forskellige byer. Forste gang du 
besoger en by far du et srykke 
med leverpostej og en flaske vin. 
Det kan du gentage ved hver en- 
kelt by, og derefter far du ikke 
mere, med mindre du har tilveje- 
bragt en bys skatter. Kun mod af- 
levering af d isse skatter til den re- 
levante by. udbetaler byen dig en 
dusor i form af hele to stykker 
mad og to flasker vin. 

Plottet ga r ud pa noget i denne 
stil:Du starter som en -junior* wi- 
zard (troldmand) med et relativt 
lille forrSd af energi og enkelte 
forbandelser. Dit hovedmotiv er, 
at ende som -Wizard-bossen-. 
som du kan blive ved at g ive syv 
storste troldmeend i verden en 
ordentlig gang prygl med deres 
undergang til folge. 

Tiar du er taet pa et af monstre- 
ne bliver deres billede -high- 
lighted- pa hojre side af skaer- 
men. mens billedet til venstre er 
dig selv - ganske Hot Dit billede 




send rer sig alt afhaengig af hvil- 
ken af de tre levels du befinder 
dig pa. Du bliver mere og mere 
haerdet 

Ved konfrontation af et mon- 
ster pa level 1 eller3, eller valg af 
et sa.danne pa leve 1 2, dukker der 
et kampfelt op i det cirkelforme- 
de playfield (spillefelt). 

I kampfeltet skaldu bekeempe 
et af de mange monstre. og det 
gor du ved at kaste rundt med de 
spells (forbandelser) du har valgt 
i starten. Du kan veelge fire fra 
starten af, og sldenhen kan du 
vinde eller samle flere sammen, 
sa de udgor en vaesentllg magt- 
faktor. I modsaetning til dig selv, 
sa kan monstrene udrette store 
skader pa din ydmyge krop ved 
blot at rore dig. 

Spell'ene kan bruges til man- 
ge forskellige ting, som du selv 
ma flnde ud af, for der er en hel 
del. og de er som sagt grundlaeg* 
gende for spillets gennemforel- 
se. Efterhanden sm du gor frerrv 
skridt. bliver din spellbook (ikke 
laesebog. men forbandelsesbog) 
fyldt op. og du skal derfor tage 
visse vigtige beslutninger.Nem- 

lig hvilke spells der vil vaere mest 

nyttige for dit fortsatte spil. Du 
har nemlig kun mulighed for et 
begraenset antal spells, og deer i 
det hele taget afhaengige af hvor 
god du er til Wizard Warz. 



Du har tre slags energi, lige- 
som monstrene ogsa" har tre: 
PHY-Physical (fysisk). SPI-Spiri- 
tual (spirituelt), og MEN-mental 
(mentait). Disse energier bliver 
opbrugt af bade de forskellige 



Wizard Wars er et nyt og spaendende spil 

bevsegelser og spells du modta 



ger fra de dumme, dumme mon- 
stre. De bliver nu -re-filled' . nar 
du enten seder et par madder, 
vinder en kamp eMer hopper fra 
kalegori til kategorl. 

Level I. Mar jeg er ude for at 
duellere med et monster er det 
altid mig der lober hjern og ha?n- 
ger i mors sk&rter. Jeg bliver sla- 
et af computeren. Her er et flot 
cirkelformet landskab (hvad der 
iovrigt ogsa er pa de andre le- 
vels) hvis storrelse afhaenger af 
din tilbagevasrende energi. hvis 
energien er lav, er billedet lille, 
mens billedet er stort hvis ener- 
gien er i top. Grafikken er virkelig 
utrolig flot, med bade bjerge, by- 
er, skove og ovenikobet sma 
mudderptfle. 

AltsS, vi er pa forste bane. Her 
fungerer monstrene som skatte- 
vogtere, og dem skal du seivfol- 
gelig nedksmpe, sa du kan fa di- 
ne store hasnder pa skattene. 
Dem skal du levere tilbage til by- 
erne, og sa far du som sagt noget 
mere mad. som er meget godt at 
have i krisesituationer. Seks skat- 
te skal du levere tilbage til deres 
retmassslge ejere r byerne. Nar 
det er gjort. gar du til den syven- 
de og sidste by. og sa fortsaettes 
spillet pa level 2. 

Lvel 2. En serie af dueller skal 
vise om du er egnet til at udfordre 
de syv wizards. Her kan du opna 
flere spells, som du utvrvlsomt vil 
•fe brug for i de sidste store kam- 
pe. Cirka 30 vidt forskellige mon- 
stre skal du srnadre til dode, for 
du kan afslutte spillet pa level 3. 

Din sidste mission ga.r ud pa at 
du skal kasmpe mod de store 
stygge wizarder. De er svaere at 
kanofle, og du kaemper med 



fra det engelshc Go! 

dem i en bestemt raekkefolge; 
den nemmeste forst! Du vandrer 
ogsa lidt rundt i de forskellige wi- 
zarders gemakker. hvor du far 
mulighed for at se de kreaturer 
wizarderne benytter som vogte- 
re. 

That's Ml Folks! (naesten)... 

Musikken er faktisk rimelig 
sej. Den passer formidabelt til 
spillets gameplay. Jeg naede at 
opleve to melodier, som begge- 
var en slags kobination af The 
Last Ninja - og noget tidligt Rob 
Hubbard-musik. Lydeffekterneer 
ikke noget sserligt, der ervist ikke 
mere end et par stykker. De bliver 
dog efter min overbevisning 
brugt til deres fulde. 

M.h.L musik, s3 har Go's 

stamband. Resister indspillet 
endnu en sang, der denne gang 
hedder noget s5 kaert som -Co- 
me home- . Den er faktisk en ud- 
masrket sang, og nar man Ufler i 
betragtning. at den praktisk talt 
er gratis, ja, sa gor den i hvertfald 
ikke kobet af Wizard Warz ringe- 



+: Nytaenkende spil 
Laekkert »feel- 
Flot lllustreret 
God oq bidende nodven- 
dig manual 

Svaert at gennemfore 
Kan vsere vaeldigt frustre- 
rende 
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Jumping Sprites 



Kan du huske det forste Thing-On -A-Spring spil? Der hoppede bogstaverne i 
startskarmen op og ned, og det sa i det hele taget ganske nydeligt ud! Nu kan du 
selv lave en lignende animation, bare meget sejere, i op til 8 sprites. Du star- 
ter med at sajtte de diverse sprites pa skarmen, hvilket vil sige, at du selv skal 
sstte spritenes x- og ykoordmater . Derefter fortaller du programmet hvor mange 
af spritene der skal "jumpe", og sa hopper de ellers las. Hopningen foregar ie»v- 
rigt udfra en raskke sinus koordinater, f orudbestemt for y-aksen. Programmet er 
bygget sa smart, at hvis man vslger at benytte fasrre end 8 sprites, sa er det de 
sidste sprites i rskken der bliver rokkeret med, saledes at de fairs te sprites er 
abne for nye tiLf0jelser fra din side. Presv selv... 




10 clr: restore:adr=50000 

20 fort=lto3:chk=0:fore=lto80 

30 reada: if a=-lthen50 

40 chk=chk+a :pokeadr, a :adr=adr+ 1 :nexte 

50 reada:ifa<>chkthenprint"fcjl i linjerne "50+ (t*50) "-"90+ (t*50) :end 
60 nextt;printchrS(147)chrS(36) " jumping sprites "sprint 
70 pr inf'kapta jn peek a poke ] 988" :print:print"startes med:" 
80 print"sys 50000,antal hoppende sprites {l-8)":print 
90 pr inf'stoppes raed" ;print"sys 50000, tal over 8 (f.eks, 9?" 
100 data 32 , 241 , 1 83 , 120, 202,48,74,224,8, 176,70, 169, 208, 133, 252, 134 
130 data 251, 169.7,56,229,251,10, 133,251,232,134,253,230,251,169,183 
data 141,20, 3; 169, 395 , 141 , 21 , 3, 169, 1 , 143 , 26, 208, 141 ,25, 208 
data 169, 127, 141, 13, 220, 169, 250, 141 , 18, 208, 160, 7, 185, 10, 196, 153 
data 64,3,169,0, 153,72,3,136,16,242, 169,27,141,17,208,88,10370 
data 96,169, 129, 141,13,220, 169,240, 141,26,208, 169,49,141,20,3 
data 169,234, 141,21,3,88,96, 169, 1 , 141,25, 208, 162,0, 222,64 
data 3, 16,38, 169, 1 , 1 57, 64, 3 , 1 38, 72, 1 68, 190,72,3,10, 168 
data 177,251,24,125,246,195,145,251, 104,170,254,72, 3,189,72,3 
data 201,20,208,5,169,0, 157,7 2,3,232,228,253,208,208, 169,250,9614 
data 141, 18,208,76,49,234,246,247,248,249,250,251,252,253,254,255 
data 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,0,5,10, 15,20,25 
data 30,35,-1,3426 



120 



22 



i 



Shakin ' Screen 



Der er sadan set ikke ret raeget andet at sige, end at dette program er overban- 
ke-taske-superduper-lskkert ! 1 1 Du skal bare skrive hvilken skarmlinje "rystning- 
en" skal starte pa, og sa gar det ellers bare deru'af. Hele 5 linjer ad gangen 
bliver maltrakteret og rystet sender og sammen, altimens du kan sidde og skrive 

nye meddelelser oven pa det. Tast progranunet ind, og lad do starke vibrationer i 

computeren slippe los . . . 

Shakin* Scr een 

10 clr:restore:adr=51200 

20 fort=lto4:chk=0: fore=ltoB0 

30 reada:ifa=-lthen50 

40 chk=chk+a :pokeadr, a:adr=adr+ 1 :nexte 

50 reada:if a<>chkthenprint"f e jl i linjerne "50+ (t*5Q) "- "90+ (t*50) :end 

60 nextt:printchr5C147)chr5(18) " shakin' screen "iprint 

70 print"kaptajn peek & poke 1988" :print :pr int M startes raed:" 

80 prinf'sys 51200/ linjenummer (0-20) " :print:print"stoppes med : " 

90 prinf'sys 51200, tal over 20 (f.eks. 21)" 

100 data 32 , 241 , 183 , 120, 224, 21, 176, 60, 160, 19, 185, 1 7 , 201 , 1 53 , 64 , 3 

110 data 153, 84, 3, 136, 16, 244, 169, 127, 141, 13,220, 160, 1, 140, 26, 208 

120 data 140,25,208, 140,91,200, 169,92,141,20,3,169,200, 141,21,3 

130 data 138, 10, 10, 10, 24, 105,50, 141,90,200, 141,18,208, 169, 27, 141 

140 data 17,208,88, 96, 169, 129, 1 41 , 13, 220, 169, 240, 141,26,208, 169, 49, 9028 

150 data 1 41 r 20, 3 , 169, 234, 141 , 2 1 , 3, 88, 96, 0, 2, 160, 0, 36, 252 

160 data 23 4,32, 140,200, 32, 140, 200, 32, 140, 200, 32, 140, 200, 32, 140, 200 

170 data 36,252, 36, 252,36,252, 169, 200, 141,22,208, 32,241,200, 169, 1 

180 data 141,25,208,173,90,200, 141,18,208,76,49,234,185,64,3, 141 

190 data 22,208, 162,4,202,16,253,200, 185,64,3,141,22,208, 162,8,9523 

200 data 202, 16, 253,200, 185, 64, 3, 141 , 22, 208, 162 , 9, 202 , 16, 253, 200 

210 data 185,64,3,141,22,208,162,9,202,16,253,200,165,64,3,141 

220 data 22 , 208 , 162 , 9, 202, 16, 253, 200, 185, 64 , 3 , 1 41 , 22 , 208, 162,9 

230 data 202, 16,253,200, 185, 64, 3, 141, 22, 208, 162,9, 202 , 16, 253, 200 

240 data 185,64,3,141,22,208, 162,6,202,16,253,36,252,36,252,200, 10034 

250 data 96. 206, 91, 200, 16,26, 169, 2, 141,91,200, 173,64, 3, 72, 160 

260 data 0,185,65,3,153,64,3,200,192,39,208,245,104,141,103,3 

270 data 96, 201 , 201 , 202 , 203 , 204, 205 , 205 r 206, 206, 206, 205, 205 , 204 , 203 , 202 

280 data 201,201,200,200, 200,-1,7574 




Der er utallige lssere , der har snsket en turbo- loader til deres 64'er! Dette 
onske har vi efterkommet, og her har du et program, der kan bade udfare Load, 
Save og Verify pa bandoptageren ca . 6 gange hurtigere end norraalt ! Der er ingenl 
tvivl on, at det vil vakke stor interrese, nar du kan arbejde sa meget hurtigere] 
med din bandoptager, end du norrnalt garl Programmet er selvforklarende, og 
meget let tilgangeligt, sa der er ikke andet at sige end: -"Tast det ind!" 

10 clr:restore:adr=50688 

20 fort=lcol3:chk=0:£ore=lto85 

30 reada :ifa=- IthenSO 

40 chK=chk+a :pokeadr , a : adr=adr+ 1 :nexte 

50 reada:ifa<>chkthenprint"fejl i linjerne "50+Ct*50) "-"90+Ct*50) tend 
60 nextt 

70 printchE$(147)chrS(18) " tape-turbo vl.00 " :print :print' f produceret af borp" 
30 print:print"aktiveres med: sys 50688" :end 

100 data 32,68,229,202,142.32,208, 142,33.208, 160, 159. 185, 132,199, 153,80 
110 data 195, 185/36, 200, 153,240, 195, 185, 196, 200, 153, 144 , 196, 1 85 , 100, 201 , 1 53 
120 data 48, 197, 136, 192,255,208, 227, 169, 70, 1 33 , 25 1 , 169, 198, 1 33 , 252 , 160, 0 
130 data 177,251 ,240, 12, 32 , 210, 255 ,230, 251 , 208, 2, 230, 252 , 76, 49, 198,76 
140 data 80 r 195, 151 , 14, 32, 32, 32, 32 , 32, 32 , 32, 32 , 32, 32 , 32, 32,2 12 , 1 1 864 
150 data 65,80,69,45,212,85,82,66,79,32,86,49,46,48,48,13,13 
160 data 13,32,32,32,32.32,32,32,32,208,82,79,68,85,67,69,68 
170 data 32, 66, 89, 32 , 194 , 207, 210, 208, 32, 73 , 78, 32 , 49, 57, 56, 55 , 13 
180 data I 3 , 1 3 , 1 3. 13 , 3 1 , 204 , 73 , 83 , 84 , 32 , 79, 70, 32 , 67, 79, 77, 77 
190 data 65,78.68,83,58,13.154,163,163*163,163,163,163,163,163,163,163,6785 
200 data 163,163,3 63,163,163,163,163,13,13,155,64,204,32,34,40,80,82 
210 data 79. 71,82. 65,77, 78.65.77,69, 41. 34, 32.91. 210, 197,212,213 
220 data 210,206,93,13,152.204,79,65,68,83,32,84,65,80,69,45,70 
230 data 73,76,69,32,87,73,84,72,32,84,85,82,66,79,46.13,13 
240 data 155,64,211,32,34,40,80,82,79,71,82,65,77,78,65,77,69,7596 
250 data 41.34,32,91,210, 197,212,213,210,206.93,13,152,211,65,86,69 
260 data 83,32,84,65,80,69,45,70,73,76,69,32,87.73,84,72,32 
270 data 84,85,82,66,79,46, 13, 13,155,64,214,32,34,40,80,82,79 
280 data 7 1 , 82 ,65, 77 , 78, 65 , 77, 69, 4 1 . 34 , 32, 91 , 210, 197, 212, 2 1 3 , 2 30 
290 data 206,93, 1 3 , 152 , 214 , 69, 82 , 73, 70, 73, 69, 83, 32 , 84, 65 , 80, 69,7860 
300 data 45,70,73,76,69,32,87,73,84,72,32,84,85,82,66,79,46 
310 data 13,13,13,5.212,65,80,69,45,212,85,82,66,79,32,73,83 
320 data 32 , 65 , 67, 84 , 7 3, 86,65, 84 , 69, 68, 3 3 , 152, 13 ,0, 169, 9 1 , 1 4 1 
3 30 data 8, 3 , 169, 195 , 1 41 . 9, 3 , 96, 32 , 1 1 5 , 0, 240. 4 , 201 . 64, 240, 3 
340 data 76,231,167,32,115,0,201,83,240,15,201,76,240, 20,201,86,240,7421 
350 data 25 , 20 1 , 72 , 240, 30, 76, 8, 1 75 . 32 , 1 1 5 , 0, 32 , 1 78, 195 , 76, 1 74, 167 



360 data 32, 1 L 5, Q, 32 , 1 62 , 1 96 , 76, 174, 1 67, 32 , 1 1 5 , 0, 32, 1 65 , 196, 76, 174 

370 data 167, 120, 165 , 1 , 41 , 223 , 133, 1 , 17 3, 17 , 20B, 4 1 , 239, 141, 17,208, 173 

380 data 13,220,41,16,74,141,24,212, 16,245,162,5,134, 171,32,212,225 

390 data 162, 4, 181 , 42, 149, 171,202,208, 249, 32,56, 248, 32 , 1 43 , 246 , 32, 63 , 977 1 

400 data 1 96, 32, 83 , 1 96, 165, 185, 24, 105, 1, 202, 32 , 1 1 5 , 1 96 . 1 62 , 8, 1 85 , 1 72 

410 data 0, 32, 115, 196, 162, 6, 200, 192,5, 234,208, 242, 160,0, 162..4, 177 

420 data 187, 196, 183 , 144 . 3 , 1 69, 32, 202 , 32 , 1 IS , 196 , 162 , 5 , 200, 192, 187,208 

430 data 237 , 169, 2 , 1 33 , 1 71 , 32 , 83 , 196, 152 , 32, 1 1 5, 196, 1 32 , 2 1 5, 162 , 7 , 234 

440 data 177, 172, 32, 115, 196, 162, 3,230, 172,208,4,230, 173, 202,202, 165, 172, 11450 

450 data 197, 174, 165,173,229, 175,144,231,234,165,215,32, 115,196,162,7, 136 

460 data 208, 246, 200, 1 32, 1 92, 88, 24, 169, 0, 141 , 160,2,76, 147, 252, 160,0 

470 data 132,192, 173,17,208,41,239, 141 ,17,208, 202, 208, 253, 136, 208, 250, 120 

480 data 96, 160,0, 169, 2, 32 , 1 1 5 , 1 96, 162 , 7 , 136, 192,9, 208, 244, 162,5 

490 data 1 98, 1 71 , 208 , 238 , 1 52 , 32, 1 1 5, 196, 162, 7, 136, 208, 247, 202, 202, 96, 133 , 1 2290 

500 data 189,69, 215, 133,215, 169, 8, 133, 163,6, 189, 165, I, 41 , 247, 12, 149 

510 data 1 96, 1 62 , 1 1, 234, 9, 8, 32 f 1 49, 196 , 162 , 1 4, 1 98, 163,208, 233, 96, 202 

520 data 208, 253 , 1 44 , 5 , 1 62 , 1 1 ,202,208, 253 , 133 , 1 , 96, 162 , 0, 44, 1 62, 1 

530 data 164,43,165,44,134,10, 134,147, 132,195,133,196,32,212,225,32, 191 

540 data 196, 32, 122, 225, 76, 116, 164, 32, 35, 197, 165, 171 , 201 , 2, 240, 8, 201 , 10820 

550 data 1 , 208, 243, 165, 185, 240, 10, 173 , 60, 3 , 1 33 , 1 95 , 173 , 61 , 3 , 133, 196 

560 data 32,80,247,32,228, 255,240, 251, 32,44, 168. 164, 183, 240, 11 , 136, L77 

570 data 187, 217, 65, 3, 208, 206, 152, 208, 245, 132, 144, 32, 210, 245, 173, 62, 3 

580 data 56, 23 7 , 60, 3 . 8, 24, 101 , 195, 133 , 174, 173 , 63 , 3 , 1 01 , 1 96, 40, 237 

590 data 61,3, 133,175,32,56,197, 165,189,69.215,5,144,240,4,169,255,11110 

600 data 1 33 , 144, 76/ 169, 245, 32, 1 13 , 197, 201 , 0, 240, 249, 133,171,32,159, 197 
610 data 145, 178, 200. 192, 1 92 , 208, 246, 240, 45, 32 , 1 13 , 197, 32, 159, 197, 196, 147 
620 data 208, 2 , 1 45 , 1 95 , 209, 1 95 , 240, 2 , 1 34 , 1 44 , 69, 2 1 5, 133. 215,230, 195, 208 
630 data 2,230, 196, 165,195,197,174,165,196,229,175,144,221,32, 159, 197,32 
640 data 63, 196, 200, 132, 192,88, 24, 169, 0, 141, 160, 2, 76, 147,252,32,23,12555 
650 data 248, 32, 63 , 1 96, 1 32 , 2 15, 169, 7 , 141 , 6, 221 r 162, 1 , 32, 178, 197, 38 
660 data 189, 165, 189, 201 , 2, 208, 245 , 160, 9, 32, 159, 197, 2Q1 , 2,240, 249, 196 
670 data 189, 208, 232 , 32, 159, 197, 136, 208, 246, 96, 1 69, 8, 1 33 , 163 , 32, 1 78, 1 97 
680 data 38, 189,234, 234,234, 198, 163,208,244, 165, 189,96,169, 16, 44, 13, 220 
690 data 240, 251 , 173 , 1 3, 22 1 , 142, 7, 22 1 , 72 , 169, 25, 141 , 1 5 , 221 , 104, 44, 32, 12010 
700 data 208,44,24,212,74,74,96,77,82,-1,891 





Watch 64 

Stort set alle ved jo, at der er et indbygget teal-time ur indbygget i den go'e 
gamle 64'er. Desvarre er det bare svart ti Igasngeligt, specielt fra maskinkode, 
da det k raver diverse udregninger o.lign. I Basic kan man jo bade sa?tte og leese 
urot via Tl'S-strengen, sa uraiddelbart burde det jo vsre muligt at gare det samrae 

era m/c. Det or det nu ogsa fandt jeg, efter et utal af behandlinger for staerm- 
kuler og deslige, ud af. 

Der har ofte varet publiceret ur-programmer til 64'eren, men jeg vil vove at 
pasta at Watch 64 hfijrer til blandt eliten. Man kan ved enkelte kommandoer be- 
stcmme hvor og hvordan tiden skal skrives pa ska?rmen, og man kan endda satte den 
korrekte tid sa let 

Uret ssttes igang ved at skrive: sys 50803, farve, skarmadresse. Farveangivelsen 
er den farve uret skal skrives med, og skal vare en v*erdi mellem 0 og 15. Hvis 
man sknver et tal over femten, f.eks. 16 eller 255, sa slukker man for uret. 
Angivolsen "sksrmadresse" er derimod en anelse mere tricky. Ligegyldigt hvilken 
ska?rm i hukkomelsen du benytter, sa kan du stadig fa skrevet uret ud. Dog skal 
adr. 648 va?re sat til samme lokation som skcermomradet . Hvis du nu bruger ska?rmen 
startende i adr. 49152 ($c000) , sa skal 648 selvfialgelig va?re sat til 192, for 
prograramet udregner den adresse pa farvomatrixet der skal benyttes til visning af . 
den valgte farve, udfra adr. 648. Ska?rmadressen skal selvfolgelig va?re et tal 
der Hgger indenfor skarmomradet, for eller skrives uret bare ud uden hensyntagen 
til de omkringligcjende bytes. 

Nar uret skal sajttes, sa skal du ferst og fremmest huske pa, at uret kun kesrer 
til 12 og ikke til 24, altsa ma angivelsen af timerne ikke vsre heijere end 12, da 
dor sa kan opsta nogle grirnme ting i uret. Bvis vi f.eks. vil saitte uret til kl. 
10:38:47:5 (5-tallet er tiendedels sekund), sa skal vi gore saledes (kig grundigt 
efterl): sys 50800,1,0,3,8,4,7.5. Du kan se, at tallene faktisk skal "skieres 

midt over", og det er fordi computeren i dette tilfa?lde faktisk regner med to tal 
i eet tal. 

For at afrunde al pallaveren, sa er her et lille eksempel... Klokken er nu 
17:46:28:3, og vi skal i gang med at arbejde lidt med coraputeren. Vi vil dog 
gerne holde oje med tiden, sa vi setter Watch 64 igang. Vi beslutter os sa for, 
at have klokken staende med hvid skrift pa forste linje i ska:rmlokationen 1024 
(50400). Imidlertid kan uret ikke klare timetallet 17, sa vi andrer det selv- 
fatgelig til 5, som jo i realiteten er det samme. Altsa gar vi saledes (God £or- 
naj else ! ) : 

sys 50803, 1 , 1024:sys 50800,0,5,4,6,2,8,3 
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10 clr:restore:adr=50800 

20 fort=lto4:chk=0:fore=lto85 

30 reada:ifa=-lthen50 

40 chk=chk+a:pokeadr,a:adr=adr+l :nexte 

50 reada;ifa<>chkthenprint"fe jl i linjerne "50+{t*50) M -"9Q+(t*5Q) =end 
60 nextt 

70 printchr$(147)chr$(18) " watch 64 " :print:print"kapta jn peek & poke 1988" 

80 print:print"startes med: ":print"sys 50803,farve (0-1 5) , skaermadresse" 

85 print:print"saet tiden (f.eks. 9:35:58' 5) : ":print"sys 50800,0,9,3,5,5,8,5" 

90 print :print"stoppes med : " :pr int" sys 50803, tal over 15 (f.eks. 16)" 

100 data 76,98, 199, 32,241, 183,224, 16, 144, 18, 120, 169, 1 , 141 , 1 4, 220, 169 

110 data 49, 141 ,20, 3, 169, 234, 14 1 , 21 , 3 , 88, 96, 142 , 2 1 6, 198, 32, 253 , 174 

120 data 32 , 138, 1 73 , 32, 247, 183 , 1 65, 20, 133, 251 , 1 33 , 253 , 165, 2 1 , 1 33 , 252, 56 

130 data 237,136,2,24,105,216,133,254,120, 169,222,141,20,3, 169, 198, 141 

140 data 21 ,3, 173, 14, 220,9, 128, 141, 14, 220, 173,217, 198, 141, 11 ,220, 173, 10798 

150 data 21 8, 198, 141 , 10, 220, 173, 219, 198, 141 , 9, 220, 1 73 . 220, 1 98, 1 4 1 , 8, 220 

160 data 88, 96, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 173 , 1 1 , 220, 141 , 21 7, 1 98, 173, 10, 220 

170 data 141, 218, 198, 173, 9, 220, 14 1 , 2 1 9, 198, 1 73 , 8, 220, 141 ,220, 198, 173,216 

180 data 198, 160, 9, 145, 253 , 1 36, 1 6, 251 , 200, 173 , 2 17, 1 98, 74 , 74, 74, 74 , 4 1 

190 data 7,9,48,145,251,200,173,217,198,41,15,9,48,145,251,200,169,11539 

200 data 58, 145,251 , 200, 1 73 , 2 1 8, 1 98, 74, 74 , 74 , 74 , 4 1 , 7, 9, 48, 1 45, 251 

210 data 200, 173, 218, 198, 41 , 15,9, 48, 145,251,200, 169, 58, 1 45, 251 , 200, 173 

220 data 219, 198, 74,74, 74, 74, 41,7,9,48, 145,251, 200, 173,219, 198,41 

230 data 15,9, 48, 145, 251, 200, 169, 39, 145, 251 , 200, 173,220, 198,9, 48, 145 

240 data 251,76,49, 234, 120, 32 , 241 , 1 83 , 1 38, 41 , 1 , 10, 1 0, 10, 10, 14 1 , 22 1 , 1061 2 

250 data 198, 32 , 241 , 1 83 , 1 38, 41 , 15 , 77, 22 1 , 198, 141 , 217, 198, 32 , 241 , 183 , 1 38 

260 data 41 , 1 5 , 1 0, 10, 10, 10, 14 1 , 22 1 , 1 98, 32 , 241 , 1 83 , 1 38, < 1 , 1 5 , 77, 22 1 

270 data 198, 141, 2l 9, 198, 32, 241 , 183 , 138, 41 , 15, 10, 10, 10, 10, 141,221,198 

280 data 32,241,183, 1 38, 41 , 15, 77, 22 1 , 1 98, 141,219, 198, 32, 241 , 183, 138, 41 

290 data 1 5 , 1 41 , 220, 198, 76, 1 90, 198, -1, 9480 



E 



:;<!!)! 




HI' 



'' ! fllli 



Et topprof essionelt program udviklet af en professionel lydprogcammar. Med 
programmet kan du selv designe lydeffekter til dine egne spil. ALt hvad du skal 
gare, er at forta?lle coniputeren, via en sys og et par inputs, hvordan det hele 
skal lyde. Da rutinen karer pr. interrupt, kan du lave alt muligt, altimens dine 

fede lydeffekter spiller. Nu har du endelig programmet, der kan gere dine venner 
granne i hovedct, nar de ser dine spil! 

En lydeffekt startes med falgende syntaks, og tallene reprasenterer do vardier, 

der kan anvendes: sys49152,pulsform (0- 3) , lsengde (0-255) , start (0-255) . attack 
(0-15), decay (0- 15) , sustain (0-15) , release (0- 15) .pulsbredde (0-15) , ef fekt 
(0-255) . 

Puha, det ser da lidt uoverskueligt ud! Prav med nogle forskellige tal, sa 
opdager du hurtigt, at det faktisk er uhyre nemt at bruge! Hele hemmeligheden i 
programmet ligger i det sidste input "effekt". Prav f.eks. med: 
sys49152,0, 9, 12,9, 13,3,5,8,0 

10 clr :restore:adr=49152 

20 fort=lto3:chk=0:fore=ltoS5 

30 reada : if a=-l then50 

40 chk=chk+a :pokeadr, a:adr=adr-t-l :nexte 

50 reada: if aochkthenprint"£ejl i linjerne "5 0+ (t*50) "-"90+ <t*50> :end 
60 nextt 

70 printchr$(147)chrS (18) " sound effects " =pr int:pr inflavet af jozz i 1988" 

80 print:print"aktiveres med: " :print:print"sys 49 1 52 , puis form, laengde , start ," ; 

90 pr in t "at tack , decay , sustain, release , pulsbredde , ef f ekt " 

100 data 76, 15, 192,0, 17, 33, 65, 129,246,98,0,0,0,0, 119, 120, 169 

110 data 127, 141, 13,220, 169, 1, 141 ,26,208, 169, 27 , 141 ,17,208, 169, 250, 141 

120 data 18, 208, 169, 189, 160, 192 , 1 41 , 20, 3, 1 40, 21 , 3 , 1 69, 0, ] 41 , 4 , 2 12 

130 data 141,1,212,32,238,183,224,4,144,3,76,72,178,189,4,192,141 

140 data 4 , 21 2 , 1 42 , 3, 192 , 32 , 238, 1 83 , 142 , 8, 192 , 32 , 23 8, 1 83, 142 , 9, 192 , 94 1 5 

150 data 32,238, 183,224,16, 144,3,76,72, 178, 14 2, 10, 192,32,238, 183,224 

160 data 1 6, 144 , 3, 76, 72 , 1 78 , 142 , 1 1 , 1 92, 32 , 238, 183,224, 16, 144,3,76 

170 data 72, 178, 142, 12, 192, 32 , 238 , 1 83 , 2 24 , 1 6, 1 44 , 3 , 76. 72. 178, 142, 13 

ISO data 192,32.238,183,224,16,144,3,76,72, 178,142,3,212,32,238,183 

190 data 142, 199, 1 92, 169, 15 , 141 , 24, 2 12, 173 , 10, 192 , 1 0, 10, 1 0, 1 0, 1 3 , 1 1 , 9 555 

200 data 1 92 , 14 1 , 5 , 21 2, 173,12, 192,10, 10, 10,10, 13,13,192,141,6,212 

210 data 88,96, 169, 1, 1 4 1 , 25 , 208 , 1 73 , 9, 1 92 , 24, 105,3, 141,9, 192, 141 

220 data 1,212, 206,8, 192.208, 1 1 , 1 74 , 3 , 1 92 , 1 89 , 4 , 1 92 , 4 1 , 254, 1 4 1 . 4 

230 data 212,76,49,234,-1,5864 




Det er snart et halvt ar siden 25 og level 50 skal man kaempe iV 

Jeg fortalte om et nyt dansk mod henholdsvis Gatekeeper og 

Amiga program, som snart A Grandmaster. Begge skal ram- 

vJHe kommc pa markedet. mes en h.... masse gange, for de •'% 

Programmet hed Giganoid, forsvinder samtidig med at man 

og var lavet af en ung fynbo skal undga de ■ stjernero som de 

ved navn Lars Bendrup. At sender mod en. Etaf spillets bed- 

det skulle tage sa lang tid far ste effekter. 

spillet kom pa markedet var Giganoid har alle de features, 

dex vist ingen der dromte om som man kan forvente ar et pro- 

dengang. men nu foreligger fessionelt arcade spil. 2 player 

der langt om lasnge en fasrdlg | mode, highscore pa disk og mu- 

version. j» lighed for at vaelge mellem mus 

Ideen bag Giganoid er simpel. Du f og joystick. Programmet er lavet 

har rollen som Coman en yng- i !00% maskinkode. hvilket 

ling med usa?dvanlige krsefter man tydeligt marker. Boldenfe) 

som han bruger i det godes tjene- beva-ger sig flydende henover 

ste. Skurken i spillet er den onde ska?rmen selv ved heije hastighe- 

Grandmaster, der styrer sit rige der, og animationen af bonus 

med hard hand fra slottet Giga- kapslerne er glat 

noid. Ens opgave (skulle man Pa grafiksiden er det isaer de 

veere i lvivl)erattra2nge ind i Gi- mange baggrunde som impone- 

ganoid og besejre herskeren. sa rer. Baggrundene er tegnet af 

der igen kan blive fred og frihed i endnu en dansker. Torben Bak- 

landet. Alt sammen noget man ager, som ogsa star for titelbille- 

har heart for, men i modsaetning det, og de forskelllge dsemoner 

til sa mange andre programmer, man stoder pa. Resten af grafik- 

jeg kunne naevne, gemrner der ken er en naesten 100% gengi- 

sig et virkeligt godt spil bag det velse af Arcanoid spillemaski- 

ellers sa banale plot. nens. 

Giganoid er et breakout spil. Lydsiden bestar af et vaeld af 

Man styrer et bat i bunden af flotte lydeffekter, og ogsa her vir- 

ska?rmen. og skal hele tiden sop ker programmet meget gennem- 

ge for. at bolden ikke slipper for- arbejdet. Der er ikke noget, der 

bi. Sker det mister man et liv. er overladt til tilfeeldighederne. 

Den sverste del af skasrmen er og Giganoid fremstar da ogsa 

fyldt med mursten, som skal som et meget gennemarbejdet 

smadres, fsr man kan komme vi- produkt. 

dere til neeste level. For at spillet Har man en Amiga og mang- 

ikke skal blive alt for let er det ler et breakout spil, sa er Gl- 

ikke alle mursten. der kan smad- ganoid llge sagen. Flot graflk 

res, og nogle af dem skal ram- og lyd danner ramrnen om et 1 

rnes Dere gange for de gar i styk- virkeligt Underholdende spil 

ker. Nogie af murstenene bliver og med 50 skaerme at besejre, » 

til en bonus kapsel, nar de bliver der det Ikke et program, man 

ramt. Fanger man den, far man bliver feerdig med fra den ene 

ting som ekstra liv, laser eller to dag til den anden. 

bolde. Graflk 907. ; 

Som en ny ting har Lars Ben- Lyd 80% % # , 

drup indbygget nogle bonus run- Praesntatlon 85% 

der. Det drejer sig her forst og (Jndertioldning 95% 

fremmest om The Demons som Pris/KvallteL 90% 

dukker op efter hver femte level. 

I toppen af sksermen dukker fire Tips: Nar man kxmper mod 

daemoner frem. som begynder Grandmaster eller Gatekee- 

sat kaste med bolde. Lykkes det per. gaelder det om at lokke 

at fange alle boldene far man et ostjernernen over I den mod- 

"jump spell - der gor det muligt at satte side af den hvor bolden 

pringe nogle level over. Men det er, og ferst skslfte side, nar 

er ikke nok med det Efter level bolden er ved at ryge ud^ 
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Hvis du en enkelt gang eller to* har spillet pa det forholdsvis nye danske spil 
M. A. C.H.i sa har du sikkert ogsa benrerket, at £ jende-aniinationerne er bygget pa 
en sadan made* at de f jendtlige rumskifcc til en hvis grad xorfolger dig. Der var 
ihvertfald der JEG f ik denne saftige impuls f ra , og nu har jeg se lv udviklet en 
lignende lille rutine. Den gar 1 det store hele ud pa, at en sprite hele tiden 

forfelger en anden sprite, med det formal at indkredse den. 

Det er kun muligt at bruge een enkelt sprite sora forfolger, men den kan til 
gengsld va?re en hvilken som heist sprite du onsker. Ialt skal der bruges 2 (to) 
sprites, nemlig "mal"-spriten og "skud"-spriten. Mal-spriten er selvf&lgelig den 
sprite der skal ramraes, og skud-spriten er den sprite der felger efter mal-spri- 
ten. Mal-spriten kan du beva?ge rundt pa sksrmen ligeslt tosset du har lyst (du 
kan evt. bruge den som hovedfigur i et spil), for skud-spriten vil bare iolge ef- 
ter den. Deriraod ma du ikke pille ved skudspritens koordinater, da de er grund- 
laget for en "smooth" beva?gelse. En tredje og vasentlig faktor, er hastigheden. 
D.v.s. den maksimale hastighed skud-spriten ma bevasge sig med. Den skal du selv 
f orudbestemme , men jeg har sat en ovre grain se pa 12 (tolv), da bevaxfelsen kan 
blive en anelse forvramget ved en for haj hastighed. 

Du skal selv starte med at sstte de relevante sprites pa sfcermen, og sa kan du 
starte rutinen. X-koordinate rne kan sagtens va?re over 256, nemlig hvis du bruger 
adr. 53264 som ekstra navner. Derved mener jeg, at der ikke er nogen restrikti- 

oncr for sptitenes placeringer pa skarmen, selvom skud-spriten selvfelgelig til 

tider kan forsvinde et ejeblik bag borderen. Nar spritene er blevet placeret, 
skal du forst angivc hvilken sprite der er mal-spriten, altsa hvilket nummer i 
raakken den sprite har. Hvis du skriver 1, sa er det ferste sprite, mens 8 er den 
sidste. Dernast angiver du hvilken sprite der skal fungere son skudet, og frem- 
gangsmaden er den samme som ved mal-spriten, dog ma de to sprites ikke vare de 
samme. Tilsidst setter du den maskimale hastighed, altsa den hastighed du synes 
er passende til skud-spritens bevagelse. Hvis du nu vil bruge sprite 2 som rnal- 
sprite, og sprite 7 som skud-sprite, mens hastigheden er 5, sa skal du gare det 
pa denne made: sys 49152,2,7,5. For at s lukke for rutinen, skriver du bare: sys 
49152, et tal over 8 (f.eks. 9). 



Ville det lkke vsre overblsret, hvis du , bogstaveligt talt, med iukkede cajnc 
kunne fortalle kammeraten hvorvidt en computer er en 64'er ellet en 128'er? Jo - 
det ville dot, og dot far du nu laulighud for, for jog har flikket et bette pro- 
gram sammen , der nar det run'es, skriver pa staermen hvilken comput ertypc compu- 
teren er . . . 

10 adr=832 

20 reada: ifa=-lthen40 

30 pokeadr+t, a : t=t+l : chk=chk+a :goto20 
40 reada: if chkOathenprint' , der er en dataf e jl ! " :end 
50 printchrS ( 147) chr$ ( 1 8) " computer check ":print 
60 print"kaptajn peek & poke 1 988" :print :pr int "startes med: sys 
100 data 169, 13 , 32, 21 0, 255, 1 69, 95 , 1 60, 3 , 32 , 30, 1 7 1 , 1 65 , 1 , 1 0, 1 69 
1 10 data 64, 144, 1 , 10, 170, 169,0, 32,205,189, 169, 13,76,210,255,67 
120 data 79,77,80,85,84,69,82,58,32,67,45,0,-1.4216 




Targ et Sprite 



Computer Check 



10 cLr:restore:adr=49152 
20 fort-lto6:chk=0:fore=lto80 
30 reada:ifa=-lthen50 

40 chk=chk+ a :pokeadr, a : adr=adr+ 1 :nexte 

50 reada:ifaOchkthenprint"fejl i linjerne "50-Mt*50) "-"90+ (t*50) ;end 
60 nextt:pr IntchrS ( 147) chr$ ( 1 8) " target sprite ":print 

70 pr int"kapta;}n peek & poke 1 988" :print:pr j.nt"startes med: sys 49152," 

80 printspc(13) "maal sprite ( 1-8) , ":printspc( 13) "skud sprite (1-8)," 

90 printspc(13) "max. hastighed ( 1 -1 2) " :print:print"stoppes med: sys 49152," 

95 printspc ( 1 3) "tal over 8 (f.eks. 9) M :print:print"demonstration: run 1000":end 

100 data 32,139,192,32, 241,183,202,48,4,224,8,144,3*76, 139, 192 

110 data 142, 162, 192, 32,241, 183, 202,48, 18,224,8, 176, 14,236, 162, 192 

120 data 24 0, 9, 142, 1 63, 192, 32 , 241 , 1 83 , 202 , 16. 3 , 76 , 72, 178, 224, 12 

130 data 17 6,249, 120, 232, 142, 164, 192, 169,0, 56,237, 164, 192, 1 41 , 165, 192 

140 data 169, 127, 141 , 13,220, 160, 1, 1 40, 26, 208, 140, 25, 208, 169, 176, 1 41 , 10731 

150 data 20, 3 , 1 69, 192 , 1 41 , 2 1 , 3 , 1 36, 1 40, 166, 192, 140, 167, 192, 140, 168 

160 data 192, 140, 169, 192, 152, 56, 172, 163, 192,42, 136, 16, 252, 1 41 , 171 , 1 92 

170 data 56, 169,255, 237, 171, 192, 141 , 170, 192, 14, 162, 192, 14, 163, 192, 169 

180 data 25 5, 141, IB, 208, 169, 27, 141, 17, 208, 8 B, 96, 120, 169, 49, 141 ,20 

190 data 3, 169, 234, 1 41 , 21 , 3 , 1 69, 240, 141 ,26,208, 169, 129, 141, 13,220, 10751 

200 data 88,96,64,64,64,64,64,64,64,64,64,64,64,64,64,64 

210 data 1 69, 1 , 141 , 25, 208, 173 , 162 , 1 92 , 74, 168, 173, 16, 208, 74, 136, 16 

220 data 252, 169, 0, 105, 0, 141, 172, 192, 173, 163, 192,74,168, 173,16,208 

230 data 74 , 136. 16, 252, 169,0. 105,0, 141 , 173, 192, 172, 163, 192, 185, 1 

240 data 208, 1 72, 162, 192, 217, 1 , 208, 169,0, 106, 14 1 , 1 69, 1 92 , 48, 1 4, 1 73 , 9357 

250 data 167, 192, 205, 164, 192, 240, 17,238. 167, 392,76,8, 193, 173, 167, 192 

260 data 205, 165, 192,240, 3,206, 167, 192, 172, 163, 192, 185,0, 208, 141 , 174 

2 70 data 1 92 , 1 7 3 , 1 7 3, 1 92, t 4 1 , 1 75, 192, 1 72, 1 62, 1 92 , 1 73 , 1 74 , 192 , 56 , 249, 0 
280 data 208, 141, 174, 192, 176, 3,206, 175, 192, 173, 175, 192,56,237, 172, 192 

290 data 41 , 128, 141 , 168, 192 , 1 6, 1 4 , 1 73 , 166, 192 , 205 , 164, 192,240. 17, 238. 12747 
300 data 166, 192, 76, 80, 193, 173, 166, 192,205, 165, 192,240, 3, 206, 166, 192 
310 data 17 2, 163, 192, 185, 1 , 208, 24, 1 09, 167, 192,153, 1,208, 185,0, 208 
320 data 1 4 1 , 1 74 , 1 92 , 173, 1 73 , 192 , 1 4 1 , 1 75 , 192, 1 7 3 , 1 66, 1 92, 48, 14 , 24 , 1 09 

3 30 data 1 7 4, 1 92 , 1 4 1 , 1 74 , 1 92 , 1 44, 28, 238 , 1 75 , 1 92 , 208, 2 3, 73 , 255 , 24 , 1 05 
340 data 1, 151,0, 208,56,173,174, 192,249,0,208,141,174,192,176,3,11492 
3 50 data 206, 1 75, 192 , 1 73, 1 74 . 1 92, 1 53, 0, 208, 173 , 1 75, 192, 1 4 1 , 173 , 192, 1 73 
360 data 1 7 3, 1 92 , 240, 9, 1 7 3 , 1 6, 208, 1 3 , 1 7 1 , 1 92, 76, 1 79. 193 , 1 73 , 1 6, 208 
370 data 45,170, 192, 141 .16,208, 169, 255, 14 1 , 18, 208, 76, 49,234,-1,6846 

999 rem -- udelukkende demonstration 

1000 v=53248:poke53 280, 0:poke53281 , 0: pokev+21 , 255 : pokev+39, 12:pokev+43 
1010 fort=Oto63:poke832+t, 255:next:poke2040, 13;poke2044, 1 3:pokev-H6. 16 
1020 pokev+1 , 175:pokev+8, 50:pokev+9, 60:sys49152, 1 , 5 , 8 : print chr$ ( ! 47) :fore=lto3 
1 030 f ort=50to255:pokcv, t : next: fort=255to50step-l :pokev, t : nextt , e 

1040 sys491 52, 1 , 5, 10: fort-175to 1 00step-l . 5 :pokev+l , t : pokev, peek(v)+2:next 
1050 sys491 52, 5, 1 ,6:print:print"sys49152, 9"chrS( 19) ; 
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Lad mig allerforst forklare jer 
hvad Lazer Tag egentlig er. Det er 
et saat legeloj, der bestar af en 
lyspistol og en modtager. Modta- 
geren heenger man vistnok pa 
bade brystkasse og ryg. mens 
lyspistolen selvfolgelig bruges til 
at piaffe modstandere ned med. 
For at draebe en rnodslander, 
skal man ramme modtageren. 
Sa sker der et eller andet diller- 
daller. sa modstanderen ved at 
han er blevet ramt. Ideen stam- 
mer vist nok fra den amerikanske 
heer, hvor man under ovelser be- 
nytter -splatkugler-. der efterla- 
der en rod plet pa den ramte sol- 
dat. sa man kan se om han er 
rami. 

Lazer Tag legetojet er sa- 
masnd bare en kommerciel sals- 
ning fra et stort amerikansk lege- 
tojsfirrna, der hedder Worlds of 
Wonder. Ikke desto mindre. sa er 
dette stykke Ieget0j. efter all at 
demme, bUevet sa populaert hos 
de mange krigsliderlige rollinger 
i det USA, hvor man efter det fyld- 
te attende ar, praktisk taget uden 
viden kan investere i el halvauto- 
matisk vaben, at sucessen nu 
skal folges op af det engelske 
Go! Efter min menirtg, sa er lege- 
ttfljet lige sa absurd som compu- 
terspillet! 

Man laller rundt pa et vertikalt 
5Crollende landskab. hvor der er 
en masse lalle-agtige ting og sa- 
ger, som man abenbart skal gpre 
et eller andet ved. Hvad man skal 
gore ved dem. er end ikke sped- 
ficeret i den lille klamme instruk- 
tionsfolder. sa jeg kan desvaerre 
ikke indvie jer i Lazer Tag's glae* 
der Jooh, jeg fandl da pa et tids- 



punkt en lille sort pistol med lidt 
»ammo", som jeg selvfolgelig 
samlede op. Den hjalp mig nu ik- 
ke meget. for lo sekunder efter, 
var jeg blevet ramt i min Lazer 
Tag modtager, og da min tid i La- 
zer Tag arena-en var lobet ud, sS 
fortalte computeren mig med en 
latterlig grim skrift, at nu var ga- 
in e't over, 



Lige i starten da jeg sa et gan- 
ske flot videokamera, som jeg 
troede, at jeg skulle sarnie op. 
Det spiJdte jeg bare min tid pa, 
for det ville ikke sa meget som 
rokke sig ud af stedet. Sa gik jeg 
selvfolgelig videre, og da opleve- 
de jeg noget-, jeg tolkede til at vae- 
re etetagers parcelhuse. Da der 
sa dukkede nogle fremmede 
mennesker op pa skaermen, be- 
gyndte jeg at bruge lidt af mit Ba- 
zerforrad. Til min store forblofFel- 
se sa fikjeg de forste par skud til- 
bage lige i sylten, for parcelhuse- 
ne viste sig at veere •lazerspejle*. 
ja, ja... 

Sa blev jeg ramt af en fjende 
eller to. og efter styring at d0m- 
me, sa blev jeg helt rundt pa gul- 
vet. Mar jeg ville til hojre sa ville 
min mand til venstre, og vice ver- 
sa og bla, bla, bla 

Det er meget svaert at se. nar 
en mand er blevet ramt. Han rys- 
ter lige en anelse, og sa gar han 
ellers igang igen. Del er ikke del 
sarnme med din egen mand. 
Hvis han rammes, sa bliver han 
som sagt helt rundt pa gulvet, og 
da er det hamrende svaert. at 
undga at blive ramt af endnu fie- 



re skud. De flyver frem og tilbage 
mellem spejlene, op og ned Ul 
hojre og venstre. og stort set far- 
ter de rundt mellern aile fire ver 
denshjorner. Skide irrilerende!! 
Det siger jeg ikke bare for sjov. 
for man bliver virkelig -arrig over, 
at noget kan vaere sa darligt tilret 
telagt. Jeg naede iovrigt hel ler ik 
ke gennem forste bane. 

Du har et vist kvantum tid og 
majnd, nar spillet starter. Sa kan 
du fa henholdsvis Here og mere, 
efterhanden som du lemlaester 
dine modstanderes kroppe. Jeg 
fandt aldrig nogensinde ud af 
hvordan de skulle lemleesles. og 
finder heller aldrig ud af det, for 
efter denne anmeldelse sa ryger 
Lazer Tag lige ud til stordskrald. 

Lazer Tag er tilmed darligere 
end Go!'s sidste spi!, Side Arms, 
og det burde vel sige en hel del. 
Del eneste gode ved spillet. er 
loadningen. Grka 30 sekunder 
tager det. og det haenger nok 
sammen med at der ikke er no- 
get startbillede. 

I det hele taget, et rigtigt lorte- 
spil. Mon ikke Go! burde aendre 
deres slogan fra Tomorrows 
software today- til -Yesterdays 
software tomorrow?? 

+: Lynhurtig load (ca. 30 
sek). 

-: Spillet!!! 
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Arkanoid, Krak-Out, Ball Breaker. Iftcoc 
Break Out-spil i alle lande. ga hjem 09 lj 

TRAZ 

Cascade 



Alle, der har provet at spille et 
computerspil, der noget som 
heist mindre end genialt. kender 
fore m me I sen af at sidde og fa go- 
de ideer til hvordan spillet kunne 
forbedres. Denne fomemmelse 
bliver seerligt udbredt nar man 
spider sadan nogel som Break 
Out-spil. fordi selve grundideen i 
spillet er sa useedvanlig simpel. 

Da den nye generation af Bre- 
ak Out-spil, med Arkanoid i spid- 
sen, kom frem, var det ogsa tyde- 
tigt. at der var nogle programme' 
rer, der havde siddet og spillet en 
af de asldre versioner, og sa hav- 
de fael nogle gode ideer. Det blev 
sa til el nyt og bed re spil. og der 
kom hurttgt en del andre nye spil, 
der byggede pa de samme ideer, 

Hvis vi kalder disse spil for 
Break Out, version 2.0- og frem- 
efter, sa kvalificerer TRAZ sig til 
titlen Break Out 3.0. 

Spillet bestar af 64 baner, der 
er sat sammen i en labyrirtt, kla- 
rer man en bane kan man altid 
ga igennem denne og videre til 
de tilstodende. Hver bane bestar 
53 selvf© Igelig af nogle sten , nog- 
le monstre, nogle huller og nogle 
bats. Men fantasien har faet me- 
get friere !©b her end man ellers 
ser det. Hvor en normal Break 



Go!, Commodore 64/128 






ker. Picochet, osv. osv. Korl sag!, 
Ijem og lag jer; for her kommer... 



le 



Out-bane har eet bat, og eet hul 
som bolden ikke ma falde i. 56 
kars der her vasre op til 4. Og de 
kan haenge lige prase is hvor det 
skal vaere, ogsa hullerne. i form 
af energifelter. Det er f.eks. ikke 
ualmindeligt at der heenger end- 
nu et hul midl ude i rummet, med 
bats pa hver side til at forsvare 
det. Men det hindrer ikke at der 
ogsa liggeret lodret ellervandret 
energifelt ude i kanten. der ogsa 
bliverbeskyttet. Detvirkermaske 
lidt forvirret, og det er det. og det 
er fedt. 

Forvirret bliver man ikke 
mindst, nar man tsenker pa at 
man skal sty re op til fire bats. pA 
fire forskellige steder af banen. 
hvoraf nogen bevasger sig lodret 
og andre vandret. Altsammen 
med et simpelt lille joystick. Ha, 
siger du sa. men nar man er to 
spillere ma det blive lettere. Men 
her lasgger programmoren trumf 
pa. Hvis man er to spillere. har 
man ganske rigtigt h«jst to bat 
hver. og det er nemmere. indtiL. 
at man lige pludselig skifter kon- 
trol over battene. du far rnit bat 
og jeg far dit. Det skal jo ikke vae- 
re nemL 

Til yderligere at oge forvimn- 
gen og morskaben. findes der 
ogsa pa banen qlasreflektorer. 



som afbojer bol denes baner, 
samt monstergeneratorer i bed- 
ste Gauntlet-stil, og sa er der selv • 
folgelig bonusser, Disse materia- 
liserer sig pi nogenlunde kon- 
ventionel vis. i form af sporg- 
smalstegn. som kan gribes med 
battene. Men ikke alle bonusser 
er lige konventionelle. 

En af de bonusser man kan fa, 
far bolden til at fa vildt rneget 
skru pa, og nairmest cirkle sig 
over skaermen. Det ser vildl fedt 
ud. Der er ogsa bonusser. der far 
boldene til at dele sig i flere. og 
der er ingen begraensning i hvor 
mange bonusser man kan have 
samtidig. sa na> det gar hedt til, 
kan man hurtigt sta med 5-6 bol- 
de, der skruer sig rundt pa skeer- 
men. Dertil kommer si bonusser 
der giver hurtige bolde. langsom- 
me bolde, usynlige bolde. fastlas- 
te bat, raketter, eller fjerner mon- 
stre eller rydder banen! 

Programmet er desuden godt 
programmeret, med fine detal- 
jer, som at det selv finder ud af 
om man har sit joystick i port 1 el- 
ler 2. at man ikke behpver at skri- 
ve sit navn, nar man far en fed 
score; tryk bare pa fire (ganske 
som vi plejer, var). og sa finder 
programmet selv pa et, 

Alt i alt er et fremragende pro- 
gram, IC-Hit og hele balladen. 
Men sa er der lige en ting til. O- 
venl den allerede heftige pris/ 
kvalitet kommer nu en fed bo- 
nus. Der er indbygget construc- 
tion-kit! 

Man sparger sig selv hvor hel- 
dig kan man vaere med et spil der 
ikke koster mere end den slags 
plejer. Costruction kittet er let 
handterligt og helt igennem selv- 
forklarende. Det indeholder alle 
originalspillets detaljer. og det er 
som sagt indbygget, ikke noget 
med at loade nyt ind. Man kan til 
gengasld loade og save sine eg- 
ne baner kvit og frit. 

Lad mig konkludere. Har du 
ikke TRAZ og har du ikke mos 
imellem orerne og kan du holde 
tanken om et break out-spil ud, 
sa kob. k0b. kob. k©b.... 



+: SpiUet 

Constructfon-kfttet 
Hvad der die rs matte 
vaere 

-: Ingenting 

Grafik. 85% 

Lyd 85% 

Presentation 90% 

Underholdning 95% 

Pris. kvalitet 95% 
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Amiga k 
Tricks 




Amiga som 
skrlvemaskine 

Med nogle ganske fa kom- 
mandoer er det muligt at la- 
ve sin Amiga om til en vas- 
kesegte elektronisk skrive- 
maskine: 

1. Kor Workbench ind 
og start CLI'en. 

2. Skriv nu »ed skrlve- 
maskine" og Indtast 
felgende llnjer: 

ed 

skrlvemaskine. tekst 
copy 

skrlvemaskine. tekst 

to PRT: 

delete 

skrlvemaskine. tekst 
Nar man har gjort det 
forlades ED ved at 
trykke pa<ESC>X og 
<RETCIRN>. 

3. VI skal nu til at asnd- 
re pa opstarteren. 
Skriv »ed s/startup- 
sequence« og indtast 
felgende llnje for 
»LOADWB« komman- 

doen: 

execute skrlvemaski- 
ne 

Man forlader nu igen ED 
med <ESC) X <RETURN> 




Nar det er gjort kan vi teste 
vores skrivernaskine. Vi 
BOOTER nu WorkBench 
disketten igen bare med 
den forskel. at vi nu gar di- 
rekte i ED-MODE. Indtast 
nu den onskede tekst og 
forlad ED pa samme made 
som for. Teksten bliver nu 
printet ud. og WorkBench 
karer ind som normalt 

Alt om DOS 

Man kan tit have brug for at 
kende storrelsen pa en disk 
fil. Heldigvis er det ikke no- 
get problem at fa de ned- 
vendige oplysninger pa 
Amigaen, da ArnigaDOS 
indeholder en LIST kom- 
mando. Er man f.eks. inter- 
esseret i at kende sterrelsen 
pa »skrivemaskinea, filen 
fra for, skriver man bare: 
LIST skrivernaskine 
Foruden filens stsrrelse far 
man ogsa noget at vid om 
den dato hvor filen blev sa- 
vet til diskette og noget om 
den READ/ WRITE status. 
0nsker man at kende stor- 
relsen pa alle filer i samme 
directory skriver man blot: 
LIST 



AMIGA 






/AMIGA 




Festlig CLI 

I lasngden kan det godt blive 
lidt kedeligt at se pa Amiga- 
ens standard prompt 
isaer hvis man arbejder me- 
get med AmigaDOS. Det er 
der imidlertid rad for. Med en 
enkelL kornmando kan man 
saette sit personlige prasg pa 
CLI'en. Jeg snakker selvfol- 
gelig om PROMPT »navn« 
kommandoen. Her er et par 
eksempler man kan preve: 
PROMPT »%N> « 
PROMPT 

PROMPT »IC RUM« 

Er man stadig ikke tilfreds 
med resultatet. er det ogsa 
muligt at indbygge en 
escape-sequence <se sidste 
nummer). Den kunne f.eks. 
se sadan ud: 
PROMPT 

«*e(l;3;40;33mtC> •e(Om« 
Det bedste resultat opnar 
man. nar man indbygger 
PROMPT kommandoen i 
diskopstarteren (s/startup- 
sequence) pa BOOT disken. 



En CLI I farver 

Det er nok de faerreste der 
ved at det er muligt at asndre 
ting som skrifttype og bag- 
grundsfarve i CLI'en. Hemme- 
ligheden er at bygge en 
escape'Sequence ind i kom- 
mandoer som f.eks. ECHO 
og PROMPT. En escape- 
sequence har felgende syn- 
tax: 

'e<Skriittype<:Forgrund-s- 
farve<; Baggru ndsf arv e))m 
Skrifttype: 

0 = PLAIN 

1 = BOLD 

2 = ITALIC 

3 = UNDERLINE 

4 = IN VERS 

Fo rgrundsfarve: 
30= NORMAL 
31 =HVID 
32= SORT 
33 = ORANGE 
Baggrundsfarve: 

40 = NORMAL 

41 = HVID 
42= SORT 
43= ORANGE 

Hvts man f.eks. vil skrive »IC 



RUN« i BOLD og ITAUC bog- 
staver med ORANGE farve 
pap en SORT baggrund, skal 
man skrive: 

ECHO »*e(l;3;33;42m/ IC 
RUN *e(0m« 

n*e(0mfl f3r displayet til at 
vende tilbage til del normale. 
Pa vores AMIGA GOLD dis- 
kette kan man se nogle af de 
ting, man kan gere med en 
escape-sequence. 

ODPRINTNING AF BASIC 
PROGRAMMER 

Her er en let made, hvorpa 
man kan fa sine Basic pro- 
grammer udprintet. Farst sa- 
ver man programmet i ASCII 
ormat. hvorefter man gar ned 
i CLI'en, og sender den til 
printeren med COPY kom- 
mandoen: 

1. SAVE -PROGRAM - 
NAVN«, a 

2. COPY -PROGRAM- 
NAVN« to PRT: 

Metoden kan bruges til at ud- 
printe alle programmer i 
ASCII format (bl. a. ED filer). 



C-64 Discount-programmer fra... PHNNY SOIT 



» Commodore 64 « 

Denne, verdens mest solqte 
computer, er stariiq ligt! 
popular !! 

Ileite skyldes helt klart, at den er 
ideel for sauel begynder *;om for 
viderekommen, at det hele tiden 
wiser sig, at den lean mere, end 

man troede, - og sa at prisen er 
overkornmehg. 

En computer som bekendt aldrig 
bedre end det program, den har i 
hukommelsen. Det er her ui kommer 
ind i billedet med et udwalg df 
proqr ammer for rvobbypr ogr ammar en 
op den kr*sne bruger 

» Test vort tilbud * 

Udfyld og indsend nedenstaende 
slip. GRATIS katalog over C-64 
prg. kommer automatisk med. 
Uenlig hilsen 
PENNV SOFT 



PiusKflR TOTfcK 

Til adm. af adresspr, wrieoband, 
buysamlmg osv. Op til 200 kort i 
hukommelsen ar> ganger. Sage nq 
sortere pa alle felter. Dansk karak- 
ters«et utdbyqget. ( iter kan blander 
indbyrdes, Tri definprbar input. 
Printer lister, labels og udskrift 
kan fofsynes med tekst skrpuet mp-d 
PlusTEKST. Til serielle printerr 
kr. 24O.0Q 



PlnsM IC!.! 

Hi sasrdeles brugervenlig tekst- 
behandlwig. N^m og do/j avanccret. 
Dansk karafctersset inribyqnet. Slet, 
ret t inds«t direkte. rale printeren' 
eqenskHher (store bog>tave' , 
npqativskrift etc.) styres fra prq. 
4 sitier tekst 1 hukomrwKen, med 

alb? kc.pi oy blokfunkt inner, 
k'ornpatibel mod Plu*KAR1f »UK. 

kr- ?40.nri 



PIusTFKST oq PlusKARTOTFK u^d sarftfct besttfting KUM kr. 34S°9 



Bes t of GRAF IK 

Grafikpakke mi»d to teqnpproqram- 
mer 1 ^D-grafik med Biga-Cad og 
tegne programmet Hi-ErtHi til bil 
leder i hejjopl0 r ,nirvg. Plus masser 
af tips R tricks, bl-a. 3D^film, 
loader til egne prg. og printer 
rutiner. Ekstra diskette med demo 
billedpr medfelger * dansk 
uejleHmng. 

,IaI«_ kr. 2 95 .CIO 



_£J? SJJLl 1 0 x 
Data -try* pa H fcA*' 
fied Print fox tur man et 
avancefet program til fnrpnings- 
avis, opslag, fp*.* .,inge m\.».» med 
muligbecl for at blanele billr-dei' oq 
tek-^t. Ilpnne annnnre <1:1> er "sat" 
med Printfox i en arbr* itk.qanq. 
Jnrl. 5 teqrisapt, mangp hill«Her nq 
dansk oejlodniiig. 

Ia» kr- 395 n QO 



kupon: 

Naun: 

fldresse: 



JA 1 Send Deres GRATIS katalog til: 



Indsendt" til: 



Postnr./by:^ 
Samtidig bestilles: 



Betahng: pr, e^terkraw <-*porto) / cbetk vedlaqt 



Penny Soft 

Ole Rernersve j 'iH 
?630 Ta5trup 
TH. 02 99 % 28 
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Mainloop: 

IF MICHAEL ANDERSEN IN RE- 
ACH THEN GOSUB Kill 
IF AMIGA AND NO AMIGA 
THEN GOSUB Steal 



Ronnie's^C^ 
brevkasse 




Hej allesammen, nu er jeg her 
igen. Frygtelig og lorfaerdelig. 
grum og ukuelig. Dukket op af 
cbefredakt©rens sumpede bade- 
kar, for at kaempe den uendelige 
kamp for overlevelse og overdri- 
vetse. Dommens time er inde, 
dette er tiden hvor DIT brev ma 
kaempie mod papirkurvens evin- 
delige suit, dens dybere fletvaerk 
rumler af suit, Og ma de bedste 
breve vinde. 

Go end 

Hej Ronnie (din dejlige jule- 
andf) 

Jeg er en lykkelig ejer af el 
stk. Amiga 500 og jeg brin— 
ger her llstningen til et bedre 
blad (!). 

SCREEN 1, 320, 200.A4: WIN- 
DOW 1, -lC-RUNo, A4, 4. 0 
Mainloop: 

IF AND ON REDAKTIONEN 

THEN GOTO GetGun 

IF ANDmelder OF THE LAST 

NINJA ON REDAKTIONEN 

THEN GOTO Ha! 

IF HISCORE INMAGAZIISE 

THEN GOSUB GseKnife 

IF PAGES .50 THEN PAGEs = 

70 

IF LIST IN STORE THEN GO- 



TO FINE 
GOTO Mainloop 

GetGun: 
GET GUN 
LOAD GUN 
SHOOT RONNIE 
CELEBRATE X-MAS 
(Happy) END 

Hal. 

FIND OTTO 

GET THRASHCAN 

POT THRASHCAN ON UPPER 

CASE OF OTTO 

END 

UseKnlfe: 
GET KNIFE 

CUT OUT HISCORELIST 
RETURN 

FINE: 
CLS 

PRINT "IC-RUN IS ON MAR- 
KET" 

GOTO KIOSK 

(c) Michael Andersen, 

Ringsted 

Hej Michael 

Du Uertker jo tydligvis i rutiner, s& 
dette vil sikkert fale i din smag. 

PRINT -Lei the killing begin!* 



IF LETTER ON TABLE THEN 
GOSUB Push 

IF OTTO AROUND THEN GO- 
SUB Save 
» CONT NORMAL PROCEDURE 

^ Kill: 

TAKE MEGA-BLASTO-ZAPP- 

ALL GUN 

REPEAT 

DO WHAT HAS TO BE DONE 
UNTIL NO MICHAEL ANDER- 
SEN 
RETURN 

Steal: 

TAKE AMIGA 

PUT AMIGA IN POCKET 

IF NO POCKET THEN BREAK 

ALL 

RETURN 
Push: 

UNTIE WASTEPAPER BASKET 
FEED WASTEPAPER BASKET 
TIE WASTEPAPERBASKET 
jjj; IF NOT POSSIBLE THEN RUN 
RETURN 

Save: 

TAKE OF THRASHCAN 
PRINT -Otto presses the red but- 
ton. - 

PRINT -Ringsted does not exist.- 
PRINT -Otto says TLN is crap'- 
RETURN 

END OF FILE: RONNIE RUB- 
BERDUCK 



1, 2, 3 og 
tilbage igen 

Hej Gummiandl 

VI har nogle sporgsmai, som 

vi geme vil have svar pa. 

Har vi ikke allesammen det? Er 
der f.eks. nogen derved hvordan 
man nemmest far en kamel igen- 
nem et diskettedrev? 

1. Hvad spiser du juteaften? 
Sidste ar, altsa i 1987, fik jeg kun 
brugte konvulutter og Ocean 
spil. Jeg var nemlig blevet smidt 
ned i papirkurven, llge for ferien 
og kom forst ud da en godhjertet 
skribent skulle ftnde sine hoved- 
pinepiller eter en sserligt anstren- 
gende nytarsbegivenhed. 

2. G.Sr du ligesom Howard the 
Duck? 

Albeeeert... Kender vi noget til 
nogen Howard?... Vi kender Ikke 
noget til nogen Howard og vil ger- 
ne forblive i rungende uvidenhed 
(Aktiv fortrasngning, mental for- 
vrtengning. red.). 



3. Virkei en ZX-Spectrum? 
Hvls den gor hvor mange far- 
ver har den sa? 

Selvfolgelig virker en Speccy, in- 
tet holder bedre bogerne pa 
plads. Og s£ vidt jeg erindrer var 
den sort fried et par farver rnalet 
pa. Det skal dog naevnes at det er 
en nnisforstaelse at bruge den 
som spa?kbr£edt, noker spsekket 
indbygget men slar man til den 
med en kodokse gar den i oplos- 
ning. 

4. Bruger du dressing pa din 
bdndsalat? 

Nej. 

Og nu til noget mere alvortigt: 
Hvad er dit yndii ngsspil? 

Space Invaders. 

Vores yndlingssider som vi 

geme vil have flere af: 

ALBERT TEKNODUCK'S 

BREVKASSE 

Mange ftabede hilsener 

TGATRTW 

(the greatest Ronnie Rubber- 
duck fans in the world). 




Leksikon A/S 

Hej med dig Ronnie Redak- 
tionsand. 

Jeg syntes det er en helt fed 
brevkasse du har faet igang 
her. Jeg hAber du far mange 
breve (hvor mange fdr du 
egentlig?). 

Det ved kun paprlkurven. Men 
det er ihvertfald betydeligt Here 
end der kommer i bladet. Sa, og 
dette er til alle jer trofaste skri- 
benter, hvis jeres brev ikke er 
kommeti kan detskyldesto ting. 
Det kan va?re papirkurven. hvis 
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veje er uransagelige og helt af- 
gjort rensel for breve. Og sa kan 
det vae re al der ikke ejr plads i bla- 
del, hvor gerne jeg end ville. kan 
jeg ikke fa alle med. men det 
hjaslper i bedommelsen hvis 
brevet er spaendende, morsomt 
elter bare en lille-bitte sniule in- 
telligent. Bare lidt. Men hvor kom 
vi fra? 

Jeg kan se at d u harfaet dig et 
par kaenguru-sko eller hvad 
det nu kaldes. nu er det jeg 
gerne vll vide hvor du har fa 
et kobt dem henne (min hund 
er helt vild eftersadan nogle). 
Det var Henrik Friis der gav mig 
dem. Fordi, som han sagde, *de 
klee'r dig'. I virkeligheden var det 
bare fordi han vidste jeg ville se 
latterlig ud i dem. Som du kan se 
pa billedet, ser jeg misfornojet 
ud. Men jeg har tilgivet ham, det 
er jo trods alt ogsa to numre si- 
den. 

Sa sporger du om det er nor- 
malt at sender holder territo- 
rier, jeg har slaet det op I mlt 
leksikon og se her hvad der 

star, 

Ordt-n af svornme fugle, om- 
fattende svaner. gses, sender 
og skalleslugere. De tre forta*- 
er er forbundet med en bred 
svommehud. kroppen er Iso- 
leret med dun og daekfjer 
samt et tykt fedtlag under hu- 
den». 

Na, der stod altsa ikke noget 
om territorier, kun noget om 
din pakiasdning. Men jeg gaet- 
ter pa at de i h vert fa Id har der- 
es egen rede, som in gen andre 
ma kornme hen til. 
Forresten... hvilken slags and 
er du Krikand, Pipeand eller 
Hvinand??? 



Tak for et smaddergodt blad. 
Din hengivne 

Lars Ostergard Knudsen, 
Stenlose 

Ja. det ville attsammen vae re me- 
get flnt, men pr©v at skriv det til 
Albert Teknoduck, du ved min 
tastier, han er betydellgt teettere 
pa kaptajnerne. Det skyldes nok 
alle de gange jeg skal sige ting til 
dem, de ikke kan lide. 

Laejerlapper 

Hej Gummiand (Ronnie) 
Far i spillet noget goes, der in- 
de pa redaktionen????? 
hahaha hahahahaHAHAHA- 
HAHAHA hierd hierdll 

1. Fjern: highscorellsten, peek 
og poke og confect 128 (yrp) 

2. Lav tester i farver 

Og kra?v fire gange sa meget for 
bladet ikke ogsa. Dodsmart! 

3. Lav nogle plakater og laeg 
dem I bladet (a la Zapp) 
Jeg har godt nok ogsa presset, 
personligt syntes jeg at der skal 
vasre en foldeud andesteg pa 
midtersiderne, De andre synes 
det skal vasre spilplakater. Og sa 
blev det ikke lil noget. Men du 
kan da klippe nogle af de mere 
farverige reklamer ud. 

4. Lasl Ninja ER skide-godtM! 
-Skide- kan jeg ga med til, men 
•godt- er da vist en misforstael- 
se, eller maske bare en and? Hur 
hur fnidr fnadr! 

5. Vaer ikke sa kritiske, kasr 
spilkritikere! 

Ohh, nar de nu sa\ godt kan lide 
det. 

6. Skriv lidt om strategi. 

Er det flertal af Stratego eller ba- 
re en by pa Sydpolen? 

Lav Ikke nogle sa slappe forsi - 
dert! 

3 VI lave r da de mest stab ilt fe- 
de forsider i branchen (Zapp 
og Ace, ga htjem og vug). Der 
er maske nok nogle svipsere i 
farten, Jan/Feb 88 var ikke 
den mest spaendende i sin I id . 
8. Er det dejligt at rette sta- 
vefbr(opgivet) 

Det er vist kritik nok for idag.. . 
Farvel fra to nordjyske bom 
(Muuuuhh) (Der hvor bonder- 
ne bor) 

PS. Pliers er bladet godt nok 
PPS. Flot naeb 

PPPS. Nu skal vi pa lokum (i 
skuret) 

0hhh, hvor interessant, har I ste- 
reolokum? 

PPPPS. Vi er faerdige 

Gudsketak og lov 
PPPPPS. FARVELLUL!!!! 



Reset uden sved? 

Hei Ronnie I 

Jeg er fra de norske fjell. og vll 
qjeme klage litt og skryte Utt. 
Forst klagene: 

t IGRUn nr. 12/87 pa Kaptajn 
Peek & Poke sidene var det et 
program som heter Koala 
Smuldrer. Nar jeg skriver SYS- 
koden, kommer det bare fram 
en prokk pa svart skjcrni. kan 
du sporre Kaptein Peek og Po- 
ke om dette. 

(Jmiddelbart ryder det som o m at 
der ikke ligger moget Koala bille- 
de i hukommelsen, hvilket jo er 
nodvendigt hvis der skal 'smul- 
dre' noget frem. 
I IC-RUN nr. 12/87 (Ja, du ser 
riktig) var det forklart hvor- 
dan du resetter din CBM-64. 
Dette er en risikabel mate a 
gjorc det pa, sa jeg har funnet 
en bedre: 

Hvis du star bak datamaski- 
nen, se du en rund poprt pa 
venstre side af kassettspillet 

(Diskette porten).Ta en kopper- 
trad el.lignende og sett den 
ene enden i h ullet i midten og 
den andre i hull nr.2 (det hojre 
af de tre nederste. Set bagfra) og 
vippst Sa er maskinen reset- 
tel. 

Sa skrytet: 

IC-RCJN er et bra blad og det 



som er spesielt bra er Rapkas- 
sen og Kapt. Peek og Poke. 

Rap, rap Ronnie! 

Hilsen Tor Harald Lothe, Jor- 

peland 

PS. Haper du forstar skrifta 
mi. 

Sa vidt jeg kan se, er det mere et 
restart end et reset, der sker med 
denne operation. Men det kan da 
ogsa bruges, tasnk sa slider man 
ikke pa on/off knappen. 
Desuden forstar jeg godt hvad du 
skriver. Taenk pa hvilke kragetas- 
er der normalt kommer ud af, at 
matte skrive med andefodder. 
Ronnie Rubberduck. 

Det var sa hvad vi naede denne 
gang. Kom dit brev ikke i, sa bare 
send et nyt Jo Here breve, jo stor- 
re chance. Og som I jo nok ved, 
skader det ikke osv. En eller an- 
den uheldig skribent skriver og 
sptfrger hvad min adresse er og 
det er: 

Ronnie Rubberduck 
IC-RUN 

Vejlebrovej 116 
2635 Ishoj 

Tak for nu. 

Jeres allesammens Ronnie 





Jeg er da heldigvis en gummi- 
and, nemli. 

Sig ogsa til Henrik Friis at han 
laver nogle flotte tegninger af 
dig. Du kan ogsa sige til kap- 
tajnerne (den ene ihvertilfald) 
at det er en hypergod made 
datalinjeme bliver efterset 
pa. den med fejl i Itnjeme X-Y. 
den haber jeg de vil fortsaette 
med. Kan du Ikke fa dem til at 
holde op med at udliste pro- 
grammer til Koala Painter, nu 
har der vae ret sadan cirka 3 
forskellige. Det ville ogsa vae- 
re helt flnt hvis du kunne fa 
dem til at lave nogle lydeffek- 
ter. 




Rul ned for 
vinduerne 
pa din 64' er 
og kom til flere 
kraefter med - 




THE FINAL CARTRIDGE III 



/Egte vinduer og 
Pull-Down menuer 
sow pa en Amiga 

Via vinduer og pull-down menuer lar 
du, med mus, joystick eller taslatur, 
adgang til mere end 60 nye konv 
mandoer og funktioner. BLa. lorskel- 
lige printer-Interfaces, BASiC-tool- 
kit, notesbog og 2 DISKLOADERS, 
som er 1 0 gange hurtlgere. 

Hojoplcsnings-vi nduer 

som veelges direkte fra en menu- 
biaelke loroven pa skasrmen. Der 
kan abnes et ubegraenset antal vin- 
duer - ps» en gang. Vinduerne kan frit 
flyttes rundt pa sksermen. og som 
standard lindes: 
Pratererice-vindue 
til valg at port (or mus og joystick, 
mus* og joystickhastighed, sksBrrn- 
farver m.m. 
»LCD«-calculator 
indtastning via mus, joystick eller 
taslatur. 

Copyright and registered trademarks 
Riska b.V.. Home & Personal Computers 
Wolphaertsbooht 2-36, 3038 MY RoUerdam 
The Netherlands. 

SVERIGE: WACHENGRUPPEN. MARSTA - 76021880 
NORGE: DATA-TRONIC. VEVELSTAD -02867720 



Notesbog 

Nem tekstbe handler med proportio- 
nal-skrift samt vinduer til 
DIHECTOHY-DISK-TAPE*PRINTER 

til hurtig,. direkte betiening af alle 
kendte funktioner - og lidt tit 



Freezer 

som giver dig mulighed "tor at fryse - 
og fortsaette nassten alle C64-pro- 
grammer. sa der kan tages back-up 
pa disk eller tape - automatlsk. 
CentroniCB/Serlel/RS 232 acreart- 
dumps 

forkornpletA4 udskrivnlng- udskriv- 
nlng af Interupted screens * farve- 
og sprite udskrivning samt reverse 
udskrivnlng. 

Pull-down menuer 

Naasten alle kommandoer og funk- 
tioner. som ikke vsBlges via et vln- 
due, kaldes direkte tra menu-bjeal- 
ken. Final Cartridge III er udstyret 
med praktiske funktioner som; 



Renumber ' Auto ' Delete ' Old ' 
Help * Kill " Find " Replace * Fast for- 
mat * Scrolling op/ ned * Low Res 
screendumps * Sprite edltenng og 
stop/start at llstnlng. 

SpectalfunKtioner som 

GAMEKILLER - AUTOFIRE - 
JOYSTICK - PORT BESKYTTER og 
BACK-UP FUNKTIONER: 
Disk til disk - tape til disk - disk til 
tape. Back-up filer pakkes og kan 
reloades uden Final Cartridge III. 
Hastighed: 60 K pa 15 sek. (disk). 




Jernbanegade 7 - 4700 Nsestved Tlf. 03 72 68 B8 
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Tegn abonnement pa IC RUN idag og 
du far belt gratis to fuldprisspil pa 
band 

Det drejer sig om et at verdens ab- 
solut bedste spil til Commodore 64: 

BOULDER DASH CONSTRUCTION 
SET, en anmelderfavorit, der hat solgi 
i over 300.000 eksemplarer. 

Ved siden af far du »lndoor 
SPORTS«, ogsa et Commodore 64- 
spil, der er sa godt at en AMIGA- 
version smart er pa trapper ne. 



* For de seriose med diskstation, kan 
der istedet vaelges et praktisk tekst- 
behandlingsprogram, nemlig BWW 
Tekst 1 til Commodore 64, 




Tegn abonnement og du farendvidere 
et gratis LIST nummer 7. 





Jeg onsker at tegne abonnement pi IC RUN, 
si jeg automatisk fir tilsendt bladet portofrft 

PriS kt 171 f ' ind. moms for 6 blade og et gratis LIST nummer 1. 



Navn 



Adresse 



Postnr._ 



□ og Jeg ans-ker 2 spll tilsendt (bind) 

□ Jeg •ruker Utedet diskette med BWW tekst 1 □ bind 

□ Jeg Brisker istedet Amiga-Gold -disk 25 pgr Ind. VIRUSMdller 

D !st#d*t onsker leg My C- 128 disk msd ca. 40 pgr. cOM-fect 

□ Jeg omskex Istedet MAMDELBROT-£xplor*r Disk til Amiga 



Klip kuponen ud teller kopi/atskrili) send den i en lukket kuvert tif 
IC RUN • Vejlebrovej 116 2635 tshoj 



Amiga 500-1000-2000 

TIPS & TRICKS 

in lamlmg a* naj Unl i y*»Mntmiof al licrtuiaOtn t»i>gnrr*T-e- 
«ng *l -RjKM- *fl sn3f «• ny-taga <yt«K>' OvolVMI *l ir-"o 1r« ctQ 1(1 
irwn (BgneenTaMer eg nregeir-ne>e C'i giAOgruba »e- 6eo (Je- 
er L*je» AMCA 

M«a«c>'a>. . - kr. 246,- 

MASKINSPROG 

n.v ,v,r "iMf-'T r "-i"-"-"-;"j i'' unon ape-ea' 

Q&n no -v : Ml t- a! W WiliKiaCH* WOft) m*Bliin»o«-imanao- 

•>. -*mrnari mocJ Amiga -L*H*ririan*mat 0* wtfoodage at ■ atJtt- 
- ■..>! .'^anwamrg pa Amiga ritw nr lagamso ni 
A) mnowi *(.» w * naavnea 

• r ...... ^-a, lito-nmandOt*. Adma-v-ino mw > 

■ Amigaa opOygnmg iMemory DOS UUinmiung | 

• Amgn-DOS (IN/OUT D«feeHe & Ptira»M>pa-*IWne> ) 

• Irh^lSe-osio Windo-».B*^tl«tPiil-IW-Uer«..GMJ9 < *» 

• Sound 

• Dra«.ia pragramm«tmg •> nntc-a/y 

■ Bftlkn^iMhrMvrQIgllAAS^paViSM*, PfW-nil i 

• Bopan ■<-'* 1 9— 1 MiM Arraqapiogrjmcnai Kan undv-ate 
"Ci -r" i . i ; . & i UiMI le kr. 248," 

C - FOR BEGYNOERE (m Here) 
Kormw flu ofld wJM ufl II iWfWuliBl SA SXFT HE5T 
Df" ffnliidBQa STOgramnwnngupog C sera sufii " HuniQa m» 
ikinar — AMIGA - 

Boom -C >0f bjffiffflt"! gw cq nuitag. bi gont pundijQ fcf * '* 

'«0lf»O<V i. -' m- ... |( .!■-.■...- . . ...i 

nngvi-ttooe M«W iofaiig eg ■ -afs«tu< 



" T<un kr.248.- 



DQS-CLJ 199,- 

Dans't bog om CLl-intetface 

Amiga Basic 348,- 
55o sidor med «n koraplet 
gennemgang ef samtlige 
kornmandoer. EngelsV. 

PC ere 

IBM & konipatible 

PC 8EGYNDERBOG FOR VIDEREKOMNE 

Bogan for moBrmmnaim og lor am dnr ongat PC -atari pa en *rt#\ 

lry.5liiT-ii>! D'. i"> g'jnciimriirj nlar.i ;i;lnt?nl'_irni|i-(ir-i] iv} ■■-.C'"' 

<fQ cmjang "W Qishiii*i oo os»sn»5Mtio«-te« nfooist) i biufi 
mflionnfl i (WSC ■ooemig'tnine'. BATCH -tikK D'ug al EDLW 
Hug al AUT05XECBAT IHrj- M|l ■ .. | i-^_MC-CMD0»«iw»f og 
'■ii - -.i anoel 

MM ipwvg eg i kaump < > . 246.- 

PC MASKINSPROG 

PC M«c*i(aiirnc goi oe i nemmme lo< o ttnwt. al «onnna ina i Auam- 
Obi otogifloiorena *nwn og law VViurega programme ( ma Win- 
Bpmg D-ii-D a imJmpioOsawogcaggnjndwIcAajamCiWpT)- 
gtammvnng otqwiq nto Dabug. OtOWoH t»M ovflf Ai *em frier- 
•wtimaYtcttei aa^uanrgi-ieknia uninianao«rog*utiattona> iMa- 
>rti-Ay.Bfntmro dnHanonlsa af HKIS og DOS tminof Mtafaivarss al 
Mfl Lmta 5{ v.yMJaanMCV li-sJ-SSfi i-ilW EXE-d- 
COU-Wai »tioiinrode AtMnhw-mnmii 1 BASIC . T0D0 Pucol oo 
C. .'•'■ ", 1- ■ fl »0i<"mi¥ uij iirngwi nmom 
; . r .n ;,j pB PC Uefl iMinvO A 1 Uuelk- KT. 248,- 

PC FLOPPV & HARDDISK 
-Aid 



■ man kiog- tieute man mene. man hv man torn uvbi 

onrw Hmmi> Oar nuragtnei* PCPoppy A Hamdlt* bogon Has- 
ps' og *neo at i»>aga Quit i«#. hvo' an at ubi, og man Man si e — heir 
in^ia PC f tappy 4 M*tK»w liaWOio nvo jt eg jniioiB f»n hanV 
inta lontM Ira SJanen Na&MralDDlogv>CU.«ankiB|UlB|l'lrnOnij 

..1. j:- inci osawa use ip*»vg og I uramw kr. 348.- 
C - FOR BEGVNDERE (m Here) 

C er .1 ■ Iry r u rtX) PucaJ pd «n« ■ -'!'-- HASTIGHEO. PRO- 

unAMW6RINC.5f RIMED BIBLIOtEKER. PROGRAMSTORRE15E 
m > Mod bojen -C lor Eeftrroai*- kommerOb«gf1inPC hunu/iupl 
om»ei*tng* Ogngin Oat ("■<)«» «uri»anC-*»''WO oortc ■noo* 
no preg ti miner nuntgt aynoa Ira en ruitn 
u enanoen Mm wwygogi iraueiii! kun kr. 248,* 



Turbo Basic ALT OM 

Inatallattem 
JUmiarna 

pa-fcjaiHarai 

Da- anaalta koraaaMJoar -ynlai a« taiaaai 

rrf-ji»-r*rifi'j 
afla 



■•■iai po.1 

r»))j»al*ln 7 .r .. ..-iar 
M —7»t iwqai. xata 



248 



420G SLAGELSt 
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